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Informacja o prawach w asno ci
| ograniczeniach praw

Copyright
'2006 UGS Corp. Wszelkie prawa zastrze one.

Wykonywanie oraz rozpowszechnianie kompletnych i niezmodyfikowanych kopii niniejszego
dokumentu jest dozwolone pod warunkiem zachowania informacji o prawach autorskich na
ka dej z kopii.

Oprogramowanie to i zwi zana z nim dokumentacja s prawnie zastrze one przez UGS
Corp. OGRANICZONE UPRAWNIENIA RZ DU USA. To oprogramowanie komputerowe i
zwi zana z nim dokumentacja zostay opracowane wy cznie prywatnym kosztem i s

dostarczane z zastrze eniem nast puj cych praw: Je eli to oprogramowanie komputerowe i
jego dokumentacja kwalifikuj si jako pozycje komercyjne (zgodnie z definicj tego terminu
w FAR 2.101), to ich u ytkowanie, powielanie lub ujawnianie przez rz d USA podlega
ochronie i ograniczeniom podanym w komercyjnej licencji UGS dla oprogramowania i/lub
dokumentacji, zgodnie z postanowieniami FAR 12.212 oraz FAR 27.405(b)(2) (i) (dla
instytucji cywilnych) oraz w DFARS 227.7202-1(a) i DFARS 227.7202-3(a) (dla
Departamentu Obrony), lub wszelkich przepis w podob nych lub b d cych ich nast pcami,
tak jak ma to zastosowanie oraz ze zmianami, ktre mog pojawia si co pewien czas.
Je eli to oprogramowanie komputerowe i jego dokumentacja nie kwalifikuj si jako pozycje
komercyjne, to stanowi one oprogramowanie komputerowe podlegaj ce ograniczeniom i s

dostarczane z ograniczonymi prawami, a ich u ytkowanie, powielanie lub ujawnianie przez
rz d USA podlega ochronie i ograniczeniom podanym w FAR 27.404(b) i FAR 52-227-14
(dla instytucji cywilnych), oraz DFARS 227.7203-5(c) i DFARS 252.227-7014 (dla
Departamentu Obrony), lub we wszelkich przepisach podobnych lub b d cych ich
nast pcami, tak jak ma to zastosowanie oraz ze zmianami, ktre mog pojawia si co
pewien czas. UGS Corp., 5400 Legacy Drive, Plano, Texas 75024.

'1999-2000
The Apache Software Foundation
Wszelkie prawa zastrze one

Redystrybucja oprogramowania Apache i jego u ywanie w formie kodu rdowego lub
binarnego, z modyfikacjami lub bez, jest dozwolone, o ile zostan spe nione nast puj ce
warunki:

1. W trakcie redystrybucji kodu rdowego oprogramowania Apache musz  zosta
zachowane podane powy ej informacje o prawach autorskich, niniejsza lista warunk w oraz
podane poni ej wy czenie odpowiedzialno ci.

2. W trakcie redystrybucji kodu binarnego oprogramowania Apache, w dokumentacji i/lub
innych materia ach do czanych do danej dystrybucji musz zosta zawarte podane powy ej
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informacje o prawach autorskich, niniejsza lista warunk w oraz podane poni ej wy czenie
odpowiedzialno ci.

3. Dokumentacja dla u ytkownika ko cowego do czana do redystrybuowanego produktu,
je eli taka istnieje, musi zawiera nast puj ce o wiadczenie: "Niniejszy produkt zawiera
oprogramowanie opracowane przez Apache Software Foundation (http://www.apache.org/)."
Alternatywnie, o wiadczenie takie mo na zamie ci w samym oprogramowaniu w miejscu, w
kt rym zazwyczaj umieszczane s 0 wiadczenia stron trzecich.

4. Nazwy Xerces" i Apache Software Foundation" nie mog by u ywane do reklamowania
lub promowania produktw wywodz cych si z tego oprogramowania bez uzyskania
uprzedniej pisemnej zgody. W celu uzyskania pisemnej zgody, prosimy o kontakt na adres
apache@apache.org.

5. Produkty wywodz ce si z tego oprogramowania nie mog nhosi nazwy Apache, ani te
sowo Apache nie mo e pojawia si w ich nazwie bez uzyskania uprzedniej pisemnej
zgody Apache Software Foundation.

KOMPONENT TEGO OPROGRAMOWANIA OPRACOWANY PRZEZ APACHE
SOFTWARE FOUNDATION JEST DOSTARCZANY W STANIE, W JAKIM SI  ZNAJDUJE,
BEZ JAKICHKOLWIEK GWARANCJI (W TYM R KOJMI), WYRA NYCH LUB
DOMNIEMANYCH, A W SZCZEGLNO CI BEZ DOMNIEMANYCH GWARANCIJI
PRZYDATNO CI HANDLOWEJ | PRZYDATNO CI DO OKRE LONEGO CELU.
FUNDACJA APACHE SOFTWARE FOUNDATION ANI JEJ WSP PR ACOWNICY W
ADNYM PRZYPADKU NIE PONOSZ ODPOWIEDZIALNO ClI ZA JAKIEKOLWIEK
SZKODY BEZPO REDNIE, PO REDNIE, UBOCZNE, SZCZEG LNE, WYNIKOWE, ANI
ZA STRATY MORALNE. (W TYM W SZCZEG LNO CI ZA SZKODY SPOWODOWANE
PRZEZ PRODUKTY LUB US UGI NABYTE LUB ZAST PCZE; SZKODY WYNIKAJ CE Z
UTRATY MO LIWO ClU YWANIA, UTRATY DANYCH LUB UTRATY ZYSK W; SZKODY
WYNIKAJ CE Z ZAK CENIA DZIA ALNO Cl BIZNESOWEJ), JAKKOLWIEK BY YBY
ONE SPOWODOWANE ORAZ BEZ WZGL DU NA ZAKRES ODPOWIEDZIALNO CI
KONTRAKTOWEJ, CAKOWITEJ LUB DELIKTOWEJ (W TYM SPOW ODOWANE
ZANIEDBANIEM LUB W INNY SPOSB), WYNIKAJ CE Z U YWANIA TEGO
OPROGRAMOWANIA, NAWET JE ELI ZOSTAA PRZEKAZANA INFORMACJA O
MO LIWO CIWYST PIENIA TAKICH SZK D.

Na to oprogramowanie sk adaj si dobrowolne udzia y wniesione przez wiele r nych os b
w imieniu Apache Software Foundation. Oprogramowanie to zosta o opracowane na
podstawie oprogramowania (copyright '1999) Internat ional Business Machines, Inc.,
http://www.ibm.com. Wi cej informacji na temat Apache Software Foundation dost pnych
jest pod adresem http://www.apache.org.

'1995-2001

The International Business Machines Corporation

Wszelkie prawa zastrze one

Niniejszym udziela si  nieodp athnego zezwolenia ka dej osobie posiadaj cej kopi
oprogramowania Apache i zwi zanych z nim plik w dokumentacji ( Oprogramowanie) na

nieograniczone korzystanie z oprogramowania, w czaj ¢ w to bez ogranicze prawo do
u ywania, kopiowania, modyfikowania, czenia, publikowania, dystrybuowania i/lub
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sprzeda y kopii Oprogramowania, oraz zezwalania na to osobom kt rym Oprogramowanie
to jest dostarczane, pod warunkiem zamieszczenia powy szych informacji o prawach
autorskich oraz niniejszego zezwolenia na wszystkich kopiach Oprogramowania i do czonej
dokumentaciji.

KOMPONENT TEGO OPROGRAMOWANIA OPRACOWANY PRZEZ APACHE
SOFTWARE FOUNDATION JEST DOSTARCZANY W STANIE, W JAKIM SI ZNAJDUJE,
BEZ JAKICHKOLWIEK GWARANCJI (W TYM R KOJMI), WYRA NYCH LUB
DOMNIEMANYCH, A W SZCZEGLNO ClI BEZ DOMNIEMANYCH GWARANCJI
PRZYDATNO CI HANDLOWEJ, PRZYDATNO CI DO OKRE LONEGO CELU, ANI
GWARANCJI NIENARUSZANIA PRAW OSB TRZECICH. W  ADNYM PRZYPADKU
POSIADACZ LUB POSIADACZE PRAW AUTORSKICH WYMIENIENI W NINIEJSZEJ
INFORMACJI NIE PONOSZ ODPOWIEDZIALNO CI ZA JAKIEKOLWIEK ROSZCZENIA,
SZKODY SZCZEGLNE, PO REDNIE LUB WYNIKOWE, ANI ZA INNE SZKODY
WYNIKAJ CE Z UTRATY MO LIWO CI U YWANIA, UTRATY DANYCH LUB UTRATY
ZYSKW, BEZ WZGL DU NA ZAKRES ODPOWIEDZIALNO ClI KONTRAKTOWEJ,
CA KOWITEJ LUB DELIKTOWEJ (W TYM SPOWODOWANE ZANIED BANIEM LUB W
INNY SPOS B), WYNIKAJ CE Z U YWANIA TEGO OPROGRAMOWANIA LUB Z JEGO
FUNKCJONOWANIA. Z wyj tkiem podania w niniejszej informacji, nazwa posiadacza praw
autorskich nie mo e by u ywana do reklamowania, ani do innego sposobu promowania
sprzeda y, u ytkowania i innych spraw zwi zanych z Oprogramowaniem bez uzyskania
uprzedniego upowa nienia posiadacza praw autorskich.

Wszystkie znaki towarowe i zarejestrowane znaki towarowe zawarte w niniejszej broszurze
stanowi wasno ich prawowitych w a cicieli.

Copyright 2006 UGS Corp.
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Rozdzia :

1 Witamy

Solid Edgefi V19 koncentruje si na innowacji i wsp pracy poprzez cay a cuch warto ci
oraz wychodzi naprzeciw potrzebom rednich firm. Oferuj c setki rozszerze , Solid Edge
V19 buduje swoj pozycj jako najkorzystniejsze cenowo, kompletne i otwarte rozwi zanie
su ce do projektowania 2D i 3D oraz do wsp pracy.

Firma UGS wprowadzi a w wersji 19 Solid Edge wiele rozszerzonych mo liwo ci su cych
do tworzenia informacji projektowych, zarz dzania informacjami projektowymi, a tak e do ich
wsp dzielenia. Setki rozszerze wprowadzonych na yczenie klientw uzupe niaj nowe
narz dzia symulacji ruchu, animacje monta u i demonta u, adnotacje projektw 3D, a tak e
narz dzia wsp pracy wykorzystuj ce format JT. Wersja 19 wzmacnia pozycj Solid Edge
jako najkorzystniejszego cenowo, kompletnego i otwartego rozwi zania su cego do
projektowania 2D i 3D oraz wsp pracy. Wydanie to z awiera r wnie istotne rozszerzenia,
ktre umacniaj pozycije Solid Edge jako niekwestiowanego lidera w dziedzinie
projektowania i wytwarzania cz ci blaszanych. Poprzez zredukowanie op nie w
komunikacji i wprowadzaniu zmian, klienci Solid Edge mog po wi ci wi cej czasu na
kwestie marketingowe i zwi kszy swoje zyski.

Dzi ki prze omowej technologii Insight, Solid Edge sta si jedynym programem w rd
wiod cych systemw projektowania mechanicznego, ktry czy w sobie mo liwo ci
zarz dzania projektem z narz dziami CAD u ywanymi przez projektantw w codziennej
pracy. Wersja 19 buduje swoj pozycj na sukcesie Insight, aby wyznaczy nowy standard w
integracji systemw CAD/PDM, umo liwiaj ¢ klientom wybr z caego asortymentu
skalowalnych rozwi za cPDM. Solid Edge Insight nadal dostarcza sprawdzone funkcje
zarz dzania dla lokalnych zespo w wydzia owych o podsta wowych potrzebach w zakresie
obieg w roboczych. Integracja ta zapewnia p ynn i przejrzyst komunikacj pomi dzy Solid
Edge i pot nym narz dziem, jakim jest platforma Teamcenter 2005, w czaj ¢ w to nowe
rozwi zanie Teamcenter Express. Nowy poziom powi za mi dzy CAD i cPDM zapewnia,
e uwzgl dniane s wszystkie istotne polecenia Solid Edge, a tak e sprawia, e
skomplikowane funkcje zarz dzania danymi s bardziej przejrzyste dla u ytkownika Solid
Edge. Dane Solid Edge s w atwy spos b zapami tywane do ponownego wykorzystania w
przysz ych projektach, nie powoduj ¢ przy tym dodatkowego obci enia dla u ytkownika
CAD, a pe na skalowalno oznacza, e klienci mog rozwija swoje rozwi zanie cPDM w
celu zaspokojenia rosn cych potrzeb biznesowych, bez konieczno ci tworzenia takiego
rozwi zania od pocz tku. Obecnie klienci posiadaj cy zr nicowane potrzeby mog
korzysta ze wsparcia dla CAD i PDM, ktre oferowane jest pr zez jednego dostawc
oprogramowania.

+ Penasymulacjaruchu

Dzi ki nowym narz dziom symulacji ruchu oferowanym przez Solid Edge,
in ynierowie mog w szybki sposb tworzy dokadne i realistyczne analizy
koncepcyjne ruchu w fazie projektowania, a tak e animowa w czasie rzeczywistym
projekty w celu demonstracji funkcjonalno ci produkt w. Wersja 19 oferuje unikalne
mo liwo ci szybkiego i atwego definiowania relacji ruchu, takich jak: przek adnie,
ko a pasowe, si owniki hydrauliczne i silniki, kt r e inicjuj ruch i prowadz mechanizm
poprzez cay zakres jego ruchu.
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Przek adnie s rozszerzonymi relacjami w zespole. Dzia aj one poprzez okre lenie
relacji mi dzy cz ciami, takich jak relacja typu obrotowa obrotowa (j edno
obracaj ce si koo z bate oddzia ywuj ce na drugie), relacja typu obrotowa-liniowa
(wa ek z baty oddziaywuj cy na z batk ) lub liniowa-liniowa (oddzia ywuj ce na
siebie si owniki pneumatyczne). Przek adnie w spos b skuteczny rozwi zuj kwesti
ruchu pomi dzy powi zanymi komponentami, bez konieczno ci definiowania relaciji
kontaktu fizycznego.

Silniki uzupe niaj relacje przek adni prowadz c projekty poprzez zakres ich ruchu
obrotowego Iub liniowego. Silniki umo liwiaj pen kontrol nad kierunkiem,
pr dko ci iprzesuwem.

Animowana i dynamiczna dokumentacja

Nowe mo liwo ci tworzenia rozstrzelonych widok w zespo w i symu lacji ruchu w
wersji 19 Solid Edge pomagaj zespoom projektowym demonstrowa swoje
koncepcje projektowe, przedstawia du e skomplikowane zespoy, tworzy
techniczne ilustracje w instrukcjach serwisowych, a tak e prezentowa instrukcje
monta owe i filmy instrukta owe w atwy i przejrzysty spos b, wykorzystuj c pliki
dynamicznej symulacji ruchu 3D.

Nowa rozszerzona 0 czasu automatycznie wychwytuje zdarzenia podczas tworzenia
rozstrzelonych widok w zespo w. Symulacja ruchu ge nerowanego przez silniki i
przek adnie, zapewniaj ca dok adn kontrol nad produktami znajduj cymi si w
ruchu, umo liwia u ytkownikom tworzenie wyj tkowych animacji i prezentaciji.
Dodatkowe cie ki kamery i komponentw tworz wra enie wi kszego realizmu i
przejrzysto ci, cznie z prawdziwym wirtualnym lotem. Mo na ustawi style, tekstury
i zanikanie, aby zwi kszy lub zmniejszy nacisk stawiany na poszczeg Ine elementy
podczas animacji. Pozycje w narz dziu PathFinder pomagaj w zarz dzaniu
silnikami, przek adniami oraz zdarzeniami rozstrzeliwania zespo w, a tak e w ich
szybkim edytowaniu.

Po czenie nowych mo liwo ci symulacji ruchu i rozstrzeliwania zespo w z
zaawansowanymi mo liwo ciami renderingu umo liwia zapami tywanie i
zapisywanie fotorealistycznych animacji w postaci standardowych plik w AVI, aby
mo na je by o w atwy spos b udost pnia innym u ytkownikom.

Wsp dzielenie plik w i usprawnionawsp praca przy u yciu plikw JT

Firmy konkuruj ce na rynku wiatowym wymagaj efektywnych narz dzi do wymiany
danych projektowych, nawet je eli ich partnerzy u ywaj r nych narz dzi
projektowania. Przy 4 milionach u ytkownik w na caym wiecie, JT jest technologi
sprawdzon i szeroko akceptowan jako standard wsp pracy, ktry umo liwia
ka dej osobie w a cuchu dostaw wsp dzielenie inteligentnych danych 3D,
niezale nie od systemu CAD u ytego do utworzenia pliku. Przy u yciu technologii JT,
pojedyncze cz ci lub ca e pliki zespo w mog by otwierane bezpo rednio w Solid
Edge V19.

Pliki JT zawieraj wszystkie istotne informacje projektowe wymagane do wsp pracy
we wsp czesnym wiecie projektowania. R ne kombinacje informacji o geometrii,
strukturze zespo u i atrybutach umo liwiaj producentom i dostawcom wsp dzielenie
poziomu inteligencji z poziomem bezpiecze stwa stosownym do ich wsp Inych
projekt w.
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Narz dzia monta owe Solid Edge korzystaj z plikw JT w podobny sposb jak z
plik w Solid Edge, umo liwiaj ¢ umieszczanie cz ci przy pomocy standardowych
relacji w zespole, a tak e sprawdzanie kolizji i tworzenie zestawie materia owych.
Dzi ki tym nowym mo liwo ciom, Solid Edge staje si neutralnym narz dziem
projektowym CAD umo liwiaj cym tworzenie zespo w zawieraj cych cz ci
pochodz ce z wielur nych system w CAD.

Ulepszone przegl danie projekt w zu yciem adnotacji 3D

Wraz z rozszerzonymi narz dziami adnotacji 3D w wersji 19, informacje PMI (Product
Manufacturing Information) s zachowywane wraz z modelami i zespo ami 3D. Te
inteligentne modele redukuj liczb rysunkw potrzebnych podczas przegl dania
projektu i mog by u ywane na wielu dalszych etapach, cznie z wytwarzaniem.

Norma Ameryka skiego Stowarzyszenia In ynierw Mechanikw dla definicji
produktu 3D (ASME Y14.41) sankcjonuje wykorzystanie modeli 3D do przenoszenia
informacji PMI. UGS jest cz onkiem komitetu ds. normy Y14.41 od chwili jego
powstania, odgrywaj c kluczow rol w definiowaniu tego nowego standardu.

Zawarcie definicji produktu 3D w pojedynczym pliku, ktry dokumentuje wszystkie
informacje o produkcie, pozwala na zwi kszenie wydajno ci, zapewnia dok adno i
synchronizacj informacji 3D, eliminuje konieczno aktualizowania wielu
dokumentw, a tak e umo liwia u ytkownikowi jednokrotne jej utworzenie i u ywanie
w dowolnym miejscu.

Dane PMI s rwnie obs ugiwane w plikach JT oraz w bezp atnej przegl darce Solid
Edge, XpresReview, oferuj ¢ ka demu u ytkownikowi w rozszerzonym a cuchu
warto ci kontrolowany dost p do informacji zawartych w plikach 3D.

Projektowanie cz ci blaszanych

Solid Edge V19 umacnia swoj wiod ¢ pozycj w projektowaniu cz ci blaszanych
poprzez dodanie rozszerze do najlepszych w bran y operaciji i procedur. Operacje i
procedury wa ciwe dla poszczeglnych procesw umo liwiaj u ytkownikom
zdobycie przewagi konkurencyjnej poprzez zwi kszenie wydajno ci zarwno na
etapie projektowania cz ci blaszanych, jak i na etapach tworzenia dokumentacji i
wytwarzania.

W wersji 19 dodano jeszcze wi cej operacji deformacji materia u, przyk adowo, nowe
polecenie Wzmocnienie su ce do usztywniania zagi cz ci blaszanych,
polecenie Zawini cie brzegu su ce do tworzenia zawini tych i okr g ych profili w
celu usuni cia ostrych i niebezpiecznych kraw dzi z elementw blaszanych oraz
rozszerzenia w zagi ciach profilowych, kt re umo liwiaj atwe owijanie profili wok
kraw dzi krzywoliniowych.

Solid Edge V19 oferuje jeszcze wi cej funkcji wspomagaj cych proces wytwarzania
cz ci blaszanych, cznie z tabelami gi cia, ktre jasno wskazuj kolejno gi cia
komponentu, oraz z dok adnymi liniami triangulacji su cymi do transformaciji, takich
jak np. transformacja kwadratw na zaokr glenia lub sto ki. Rozmiary ci cia dla
rozwini s w atwy spos b ekstrahowane, a tak e pojawiaj si ostrze enia, gdy
rozwini ty komponent przekracza standardowy rozmiar.
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+ atwe przej cie z AutoCAD-ado Solid Edge

Podczas gdy wiele firm przechodzi z projektowania 2D w programie AutoCAD do
projektowania 3D, nauka obs ugi oraz utrzymywanie wielu system w projektowania
utrudnia p ynne przej cie do wiata pe nej wydajno ci 3D. Post puj ¢ zgodnie ze
sprawdzonym procesem UGS - Evolve to 3D, odbywaj cym si w czterech krokach,
u ytkownicy przechodz cy z projektowania 2D w programie AutoCAD do Solid Edge
otrzymuj sprawnie przebiegaj ¢ procedur , oraz znajomy wygl d i zachowanie
rysunk w, co skraca proces uczenia si oraz zapewnia Spjno i integralno
danych.

Zastosowanie metody wy wietlania WYSIWYG (otrzymujesz to co widzisz) dla
importowanych plik w AutoCAD-a (DXF/DWG), cznie z dopasowaniem schemat w
kolor w, czcionek, stylw i ta, oznacza, e pliki te wygl daj w Solid Edge tak samo
jak wygl day w systemie AutoCAD. Kreator importu AutoCAD-a oferuje rozszerzone
mo liwo ci podgl du (przesuwanie, powi kszanie/pomniejszanie, powi kszanie
obszaru okna), aby pomc u ytkownikom w dokadnym dostosowywaniu i
przewidywaniu rezultat w translaciji.

Dzi ki tym mo liwo ciom jak i setkom innych nowych rozszerze oferowanych przez Solid
Edge V19, firmy mog wdro y korzystne cenowo rozwi zanie wsp pracy projektowej w
caym swoim a cuchu warto ci, korzystaj ¢ jednocze nie ze wsparcia pochodz cego z
pojedynczego rda - od lidera w bran y PLM. Te kluczowe mo liwo ci 2D i 3D pozwalaj
producentom i dostawcom na dokonanie transformacji proces w innowacyjnych, oraz na
szybkie osi gni cie korzy ci strategicznych oferowanych przez PLM.

Solid Edge technologia Insight

Procedury post powania przedstawione w niniejszej instrukcji nie
wymagaj korzystania z Solid Edge Insight. Technologia Insight
integruje funkcje zarz dzania projektem z interfejsem Solid Edge w
spos b niewidoczny dla u ytkownika. W kilku punktach niniejszej
instrukcji opisany zostanie spos b, w jaki Insight zarz dza danymi o
produkcie bez zak cania pracy projektanta.
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Rozdzia

2 Uruchom Solid Edge

Niniejszy podr cznik zawiera instrukcje u atwiaj ce rozpocz cie pracy z Solid Edge.
Wykonanie wszystkich wicze zajmie oko o godziny. Po ich zako czeniu, dowiesz si sam,
e Solid Edge:

« jest naj atwiejszym do nauczenia si , haj atwiejszym w obs udze i najwydajniejszym z
wiod cych system w CAD dost pnych na rynku,

- oferuje wyj tkowe mo liwo ci modelowania du ych zespo w oraz zarz dzania
du ymi zespo ami,

» posiada najlepsze w swojej klasie mo liwo ci tworzenia rysunk w,

» zapewnia naj atwiejsze przej cie z projektowania 2D na 3D.

Podczas przerabiania wicze zawartych w tym podr czniku, utworzysz prost podpor
wa ka dla zespo u mechanizmu otwieraj cego drzwi gara owe, pokazanego na ilustraciji.
Umieszczaj c cz i ruby mocuj cej w zespole, uzyskasz wiedz o relacjach w zespole.
Po drodze odkryjesz inne narz dzia i przekonasz si jak prosta i intuicyjna jest praca z Solid
Edge.

Na koniec utworzysz rysunek zespou, cznie z kompletn list cz ci, oraz rysunek
modelowanej cz ci.
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Item Document Title Material Quantity Author
Number Number
I WHB-6X12 BOLT, WASHER HEAD STEEL 4 PATTON
2 | rkriggs
3 COIL-XIA coiL PURCHASED I CONERLY
4 GD-S8 GEAR DRIVE STEEL I RIGGS
5 TF-101-1 FRAME, TOP STEEL, | ROBINSON
GALVANIZED
6 ASM-MTR-| MOTOR ASSEMBLY I WILLIAMS
7 om0 [BRacker oL STEEL, [REGH 1. EASIEST TO LEARN AND USE, ALSO THE MOST PRODUCTIVE.
2 2. PROCESS-SPECIFIC DESIGN OF SHEET METAL
s |ou208 STEEL I [ PLASTICS, WELDMENTS, AND TUBING ‘ T T T 7
- — e - 3. BEST-IN-CLASS DETAILING AND DRAWING GENERATION
9 [swio SPATT, VERTICAL STEEL 4140 | 1 JWATSON 4. SUPERIOR LARGE ASSEMBLY MODELING AND MANAGEMENT. [GPENER ASSY, GARAGE DOOR
10 MM-101 MOUNT, MOTOR ST | ROBINSON 5. EASIEST MIGRATION FROM 2D TO 3D. ’
GALVANIZED 6. LOWEST LONG-TERM COST OF OWNERSHIP. ‘GDQ.\”USE ‘ ‘

Krok 1. Uruchom Solid Edge

W menu Start, kliknij Wszystkie programy, wybierz Solid Edge V19, a nast pnie kliknij Solid
Edge.

Wy wietli si ekran startowy.

"
h P

Soup EpGE

Utwarz Otwaorz Samouczki

 czest ¥ lstrigjacy dokument... Wprowadzenie do modelowania
8 Czest blaszana E Ostatnio uzywany dokument o CZGSCE

@ Konstrukcja spawana ( pwd)

% Zespdt
:?ﬂ Rysunek

Fokaz wszystkie samouczki Solid

Edge. ..
Ulubione tacza Porada dnia
b Oficjalna strana programu Solid Edge
¥ WVsparcie techniczne Solid Edge Wytqczanie wyswietlania tekstu na przyciskach

Mozesz wylqozyc wyswietlanie tekstu na przyciskach. Z menu
Marzedzia wybierz polecenie Opcje. Ma karcie Pomoce w oknie
dialogowym Opcje, wylacz opcje Tekst na przyciskach.

i Dodaj lub usur t3cza Mastepna =

v Tryb dla poczatkujacych - zestaw narzedzi dla nowych uzythkownik dw
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Ekran startowy

e Istniej cztery odr bne typy dokument w Solid Edge: dokumenty cz  ci (.par), cz ci
blaszanych (.psm), zespo w (.asm), i rysunk w (.df t).

- Solid Edge oferuje wiele samouczkw uatwiaj cych nauk Kkorzystania z tego
produktu. Po przerobieniu tego podr cznika, mo esz nauczy si jeszcze wi cej
przerabiaj ¢ samouczki.

« Mo esz doda odno niki do ulubionych stron internetowych, np. do swojej strony
firmowej,  stron ledz cych status mi dzywydziaowy, Ilub do strony
www.SolidEdge.com.

» Solid Edge oferuje wiele podpowiedzi, kt re pomagaj odkrywa najlepsze sposoby
korzystania z tego produktu. Za ka dym razem, gdy uruchamia si Solid Edge,
wy wietlana jest nowa podpowied .

+ Niezale nie od tego, czy jeste do wiadczonym u ytkownikiem innych systemw
CAD, czy te pocz tkuj cym, Kkorzystanie przez pewien czas z Trybu dla
pocz tkuj cych mo e uatwi zapoznawanie si z Solid Edge. Gdy Tryb dla
pocz tkuj cych jest w czony, Solid Edge wy wietla dodatkowe informacje tekstowe
u atwiaj ce skoncentrowanie si na cz ciach interfejsu u ytkownika, ktre s
najistotniejsze dla aktualnie wykonywanej czynno ci. Tryb dla pocz tkuj cych
obejmuje:

o Ekran startowy, kt ry jest w tej chwili widoczny.

o Podpowiedzi, kt re obja niaj poleceniai procedur SmartStep.

o Woyszukiwark polece , ktra uatwia przej cie z innych systemw CAD
poprzez podawanie nazw polece odpowiadaj cych poleceniom Solid Edge w
innych popularnych systemach.

o Rozszerzone porady, ktre u atwiaj rozpoznawanie obiekt w i opcji.

o Otwieranie dokumentw zespou z aktywacj wszystkich wyst pie . W
przypadku maych zespo w, mo etouatwi przegl danie oraz prac z caym
zespo em. Zaawansowani u ytkownicy, ktrzy pracuj z du ymi zespo ami,
preferuj , by zespoy byy zawsze otwierane z uproszczeniami wszystkich
wyst pie lub z nieaktywnymi wyst pieniami.

Ekran startowy jest zawsze dost pny. W ka dej chwili mo na zminimalizowa
wszystkie otwarte dokumenty Solid Edge, aby uzyska dost p do ulubionych
odno nik w, polece , samouczk w, podpowiedzi i opcji Tryb dla pocz tkuj cych.

llustracje zawarte w niniejszym podr czniku pokazuj Solid Edge z wy czonym Trybem dla
pocz tkuj cych. Je eli w czysz Tryb dla pocz tkuj cych, to na ekranie widoczne b d
nazwy polece na przyciskach pask w narz dzi, a tak e narz dzie wyszukiwania polece i
porady, ktre nieb d pokazywane na ilustracjach.

Krok 2. Utw rz model cz ci

Solid Edge dostarczany jest z pustymi dokumentami, nazywanymi szablonami, ktre mo na
dostosowa do wymog w swojej firmy. Wymiary modelowanej cz  ci, jak i ca ego zespo u
drzwi gara owych, podawane s w jednostkach metrycznych. Je eli okre lie jednostki
angielskie podczas instalowania Solid Edge, nie stanowi to adnego problemu. Szablony
Solid Edge u atwiaj prac z dowolnymi jednostkami i normami - w dowolnej chwili. W skali
globalnej, daje to Twojej firmie przewag potrzebn do zachowania konkurencyjno ci i
wydajno ci.

Aby zapewni , e pracujesz z dokumentem w systemie metrycznym, otworzysz nowy
dokument korzystaj c¢ z szablonu metrycznego.

Pierwsze kroki w Solid Edge 11



D Na g wnym pasku narz dzi kliknij przycisk Nowy. W oknie dialogowym Nowym,
kliknij kart Wi cej, a nast pnie wybierz szablon Normmet.par.

Kliknij OK, aby utworzy nowy plik.

oy B
Em_ More | [uickzhest || Reparts || Tutu:urial|
EI Ansimm.Dft ?_1 Mormmet.Psm By
D Ansimm.Par @ Mormmet, Pwd
fﬂ Flateng.Dft ﬁ Symenag.dft PR
f*j Flatmet.Dft "ﬂ Symmet, dft
a Mormeng. Asm a Weldmenteng.asm ————___4
ﬁ Mormeng.Dft a Weldmentmet.asm /’z G
B Maormeng.Par e
m Marmeng.Psm /q_h __—_h7
EI Mormeng. Pwd 4;___
3 I Normmet. Asm A
fﬂ Mormmet, Dft L 1 /’/
P 7
] ] [ Anulu ] [ Paomoc

Krok 3. Zapoznaj si z interfejsem

Solid Edge jest atwy w u ytkowaniu, poniewa zosta w ten sposb zaprojektowany.
Opracowano go przy u yciu zwi kszaj cej efektywno oprogramowania technologii
STREAM oraz wyposa ono w nowoczesny interfejs, zapewniaj cy maksymaln wydajno
pracy. Technologia STREAM sprawia, e program Solid Edge jest bardzo atwy do
opanowania, prosty w obsudze i bardziej efektywny od innych, dost pnych na rynku
wiod cych system w CAD. Innowacyjna technologia STREAM z astosowana w narz dziach,
takich jak paski wst gowe SmartStep, narz dzia IntelliSketch, SmartSketch, EdgeBar, i w
wielu innych, sprawia, e Solid Edge jest najatwiejszym w obsudze mechanicznym
systemem CAD dost pnym na rynku.

Solid Edge V19 - Czesc - [Czesé1] (=13
E'I Pl Edycja ‘Widok Wstaw Formab Marzedzia Operacje Powierzchnie Modyfikacje PMI Kontrola  Aplikacje Zarzadzanie Okno  Pomoc = |8 x
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= W grnej cz ci okna, poni ej paska tytu owego,

iy T znajduje si  pasek menu zawieraj cy standardowe menu
= O Windows, takie jak Plik, Edycja, Widok, itd., a tak e

@ Cosicl menu specyficzne dla Solid Edge, na przyk ad Narz dzia,
1 Z aé () Operacje, Aplikacje, itp.
[;:] £ prawe] [vz]
i) Z przodu [xz] Poni ej paska menu znajduje si g wny pasek narz dzi
zawieraj cy typowe polecenia Windows su ce do
otwierania i zapisywania dokumentw, wycinania,

kopiowania i wklejania elementw, a tak e cz sto
u ywane polecenia su ce na przyk ad do cieniowania
okien, powi kszania i pomniejszania widoku, itp.

Poni ej g wnego paska narz dzi dost pny jest pasek
wst gowy, ktry zmienia si podczas pracy wy wietlaj ¢
opcje dla aktualnie uruchomionego polecenia. Paski
wst gowe prowadz u ytkownika przez kroki polece ,
umo liwiaj wybranie opcji, a tak e akceptacj danych
wej ciowych, takich jak nazwy i odleg o ci.

Pasek stanu wskazuje zawsze nast pn czynno |, jakiej
oczekuje system - je eli nie jeste pewien co masz dalej
robi , sp jrz najpierw na pasek stanu.

Narz dzie EdgeBar, znajduj ce si w lewej cz ci
ekranu, uatwia zarz dzanie zadaniami zwi zanymi z
projektem oraz ich wykonywanie. Karta PathFinder
operacji w narz dziu EdgeBar uatwia ledzenie
utworzonych operacji podczas projektowania cz ci.
Ka da utworzona operacja jest dodawana do Kkarty
PathFinder operacji. Gdy b dziesz chcia p nigj
edytowa operacj , wystarczy, e zaznaczysz j na
karcie PathFinder operacji, a zostanie ona automatycznie
wyr niona w g wnym oknie programu. Nast pnie
mo esz w szybki spos b wprowadzi potrzebne zmiany.

Gdy b dziesz umieszcza cz ci w zespole, u yjesz karty Biblioteka cz ci, dost pnej w
narz dziu EdgeBar, aby wybra odpowiednie cz ci, oraz karty PathFinder zespo u, aby
ledzi cz ci ju umieszczone w zespole. Mo esz rwnie uy Narz dzia EdgeBar do
wy wietlania i ukrywania cz ci, aby atwiej zarz dza du ymi i skomplikowanymi zespo ami.
Wielu in ynierw rutynowo u ywa Solid Edge do projektowania maszyn zawieraj cych
dziesi tki a nawet setki tysi cy komponent w.

Opr cz narz dzia EdgeBar, z lewej strony ekranu znajduj si tak e pionowe paski narz dzi,
na kt rych dost pne s poleceniasu ce do tworzenia element w, rysowania profili, pracy z
Zespo ami, tworzenia rysunk w, itd.

Przyciski myszy

« Lewy przycisk su y do zaznaczania geometrii, wybierania przycisk w p olece |
opcji oraz zaznaczania wpisw w narz dziu EdgeBar. Lewy przycisk myszy jest
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u ywany najcz ciej. W rzeczywisto ci, mo na ca kiem dobrze radzi sobie w Solid
Edge korzystaj c tylko z tego przycisku.

» Prawy przycisk su y do aktywowania kontekstowych menu podr cznych. Zawarto
menu podr cznych zmienia si w zale no ci od rodzaju obiektu wskazywanego przez
kursor. Menu podr czne umo liwiaj szybki dost p od cz sto u ywanych polece i
opcji, przyspieszaj ¢ w ten spos b prac

Prawym przyciskiem myszy mo na rwnie zako czy polecenie. Metoda ta jest cz sto
szybsza i atwiejsza ni klikanie przycisk w Podgl diZako cz lewym przyciskiem myszy.

Pierwsze kroki w Solid Edge 14



Rozdzia
3: Utw rz cz

Cz ci, ktr masz utworzy , jest podpora wa ka dla zespo u mechanizmu otwieraj cego
drzwi gara owe.

Krok 1. Utw rz element podstawowy

Pierwsze kroki w Solid Edge 15



W programie Solid Edge, modelowanie cz ci polega na utworzeniu wielu operacji
dodawania lub usuwania materiau w celu uzyskania  danego ksztatu. Pierwszym
elementem, kt ry utworzysz, b dzie element podstawowy. Musisz si najpierw zdecydowa ,
jakiego typu element chcesz utworzy . Poniewa projektowana cz jest okr g a i posiada
o rodkow ,towyci gni cie obrotowe wydaje si by dobrym wyborem.

Przyciski polece modelowania znajduj si na pasku Elementy konstrukcyjne. Jest to
pionowy pasek narz dzi znajduj cy si z lewej strony ekranu Solid Edge.

L

S|

Na pasku polece modelowania, z lewej strony ekranu, widoczny mo e by przycisk

Wyci gni cie obrotowe lub jeden z innych przycisk w pokazany ch na ilustracji. Zwr
uwag , e bez wzgl du nato, ktry przycisk jest aktualnie wy wietlany, z jego prawej strony
znajduje si ma a strzaka. Oznacza ona, e w tym miejscu znajduje si kilka przycisk w,
tworz cych pasek rozwijany.

L8 Solid Edge ¥19 - Czesc - [Czesc1]
@ Flk. Edycja ‘Widok ‘Wskaw Format  Marzedzia Cperacje  Powierzchnie  Modyfikacje PMI Kontrola  Aplike

N-2H & B D@ # B

]e[od]

Twmzyw\l..-qumeuegbmtowe e e s e e e e e e e

|
N ECIE AR
LR

) Z g ()

£ Z praws [vz) Il | § ) I\
E.:] £ przodu [xz] Q‘ I'
\}'b T |\f‘ Wyciggniecie obrotawe

-

W Wyciggnigcie po krzywej

Bg Wyciggnigcie przez przekroje
;_:g Whyciggniecie srubowe

----------

Ustaw kursor obok zestawu przycisk w pokazanego na ilustracji i kliknij ma strzak , aby
wywo a pasek rozwijany.

Pasek rozwijany pokazuje zestaw powi zanych przyciskw, ktre wsp dziel to samo
miejsce na pasku narz dzi. Umie kursor na przycisku Wyci gni cie obrotowe i kliknij, aby
go wybra .

Na pasku polece modelowania wy wietlone jest teraz polecenie Wyci gni cie obrotowe, a
pozosta e przyciski paska rozwijanego zosta y ukryte.

Je eli dane polecenie jest ju wy wietlone, nie musisz wywo ywa paska rozwijanego, aby
je wybra .
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Zwr uwag , e nad g wnym oknem programu wy wietlony zosta nowy poziomy pasek
wst gowy.

|Eﬂj Anuluj I [:] Wapdkplazzczyzna A

Jest to pasek wst gowy SmartStep wyci gni cia obrotowego. Pasek wst gowy SmartStep
prowadzi Ci krok po kroku przez kolejne etapy tworzenia elementu.

|E:@j Przycisk z lewej strony paska wst gowego wskazuje, e pierwszym
krokiem przy tworzeniu wyci gni cia obrotowego jest narysowanie profilu lub wybranie
istniej cego szkicu profilu.

|[::]W3p&p*aszczﬁnajw dalszej cz ci paska wst gowego dost pne s opcje umo liwiaj ce
okre lenie sposobu definiowania p aszczyzny profilu: miejsca, w kt rym narysujesz ksztat
wyci gni cia obrotowego. Wybierzesz istniej ¢ p aszczyzn , a p aszczyzna nowego profilu
b dziesi zni pokrywa a.

Krok 2. Okre | p aszczyzn profilu

Aby utworzy ten element, narysujesz szkic 2D, nazywany profilem, na p aszczy nie
odniesienia. Dokument cz ci Solid Edge zawiera trzy domy Ine p aszczyzny odniesienia,
kt re odpowiadaj widokowi Z g ry, Z przodu i Z prawe;j.

Po wybraniu p aszczyzny odniesienia, Solid Edge wy wietli okno profilu zawieraj ce widok
rzeczywisty. Jest to taki widok, w kt rym p aszczyz na odniesienia jest r wnoleg a do ekranu
monitora. U atwia to rysowanie profilu. W tym samym czasie zmieniaj si paski narz dzi i

menu. Ukryte zostan przyciski polece modelowania, pojawi si natomiast przyciski
polece rysowania i wymiarowania 2D.

Ve =

A0V

T | N

W g wnym oknie programu, przesu kursor na kraw d paszczyzny odniesienia, jak
zosta o to pokazane na ilustracji. Gdy p aszczyzna zostanie wyr niona, kliknij lewym
przyciskiem myszy, aby j zaznaczy .
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Krok 3. Narysuj profil

Gdy widok zmieni si ju na wyrwnany z p aszczyzn profilu, zwr uwag , e pojawia Si
pozioma i pionowa linia przecinaj ce si w rodku okna. S to w rzeczywisto ci pozosta e
dwie p aszczyzny odniesienia widziane z boku. Je eli chcesz utworzy symetryczn cz
mo esz skorzysta z tych p aszczyzn odniesienia w celu zapewnienia symetrii.

W kolejnych kilku krokach narysujesz profil przedstawiony na ilustracji.

L Na pasku polece rysowania, z lewej strony ekranu, wybierz przycisk Linia z paska
rozwijanego, jak pokazano na ilustracji.

Je eli dane polecenie jest ju wy wietlone, nie musisz wywo ywa paska rozwijanego, aby
je wybra .
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Solid Edge Y19 - Szkic - [Czesc1: Wyciagniecie obrotowe]
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Krok 4. Rozpocznij rysowanie pierwsze;j linii

W celu narysowania linii nale y klikn  jeden raz lewym przyciskiem myszy, aby rozpocz
lini , a nast pnie Klikn ponownie, aby zako czy lini . Ustaw kursor w po o eniu
zbli onym do pokazanego na ilustracji, a nast pnie kliknij, aby rozpocz rysowanie linii.

+

Przesu kursorw lewoizwr uwag , e:

e Liniarozci gasi ,pod aj czakursorem myszy.
« Je eli linia jest pionowa, to obok kursora wy wietlany jest symbol relacji pionowo ci
i

« Je eli linia jest pozioma, to obok kursora wy wietlany jest symbol relacji poziomo ci
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Krok 5. Zako cz rysowanie pierwsze;j linii

Zwr uwag , e na pasku wst gowym, w grnejcz ci okna, dynamicznie wy wietlane s :
aktualna d ugo ik t nachylenia linii. Informacje te u atwiaj szybkie i precyzyjne rysowanie
linii o okre lonej d ugo ciik cie nachylenia.

kqt [18000° ]

Przesu kursor w lewo, tak aby:

« Symbol relacji poziomo ci™ " by wy wietlony obok kursora.
« Warto dugo ciwy wietlana na pasku wst gowym wynosi a oko o 25mm.
« Warto k tawy wietlana na pasku wst gowym wynosi a 180 stopni.

Krok 6. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zako czy pierwsz lini .

Polecenie Linia jest wci  aktywne, wi ¢ pocz tek nast pnej linii pokryje si z ko cem tej,
ktr wa nie narysowae .

Krok 7. Narysuj drug lini

Mo esz rwnie rysowa linie o dok adnie okre lonej d ugo cii k cie nachylenia korzystaj ¢
z paska wst gowego linii. Kliknij pole D ugo na pasku wst gowym, je eli nie jest jeszcze
pod wietlone na niebiesko.

«  Wopisz 25 i naci nij klawisz ENTER na klawiaturze. Zwr uwag , e pole D ugo
zosta o zaktualizowane, a pole K t sta o si aktywne.

» Poruszaj kursorem wok obszaru okna i zauwa , e dugo linii zostaa
zablokowana na warto ci 25 mm.

e Przesu kursorwd , tak aby linia by a prawie pionowa.

» Gdy wy wietlisi symbol relacji pionowo ci - , kliknij, aby zako czy drug lini .
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Je eli znasz dan dugo i k t linii, ta metoda rysowania jest znacznie szybsza i
dok adniejsza ni rysowanie za pomoc myszy.

Gdy wprowadzasz warto ci w polach paska wst gowego, nie musisz wprowadza
jednostki, jak na przyk ad mm lub stopnie.

Krok 8. Narysuj trzeci lini

Dla trzeciej linii:

e WpoluDugo wpisz53inaci nijENTER.
« W polu K twpisz Oinaci nij ENTER.

Zwr uwag , e wy wietlone zostay symbole relacji zastosowanych dla linii. Solid Edge
wy wietla wszystkie relacje, dzi ki czemu mo na atwo przewidzie efekt zmian
projektowych:

. +Symbo|e poziomo ci i pionowo ci wskazuj , e linie pozostan poziome lub
pionowe podczas edyciji profilu.

. Symbole relacji po czenia na ko cach linii wskazuj , e linie s po czone
ko cami.
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Krok 9. Narysuj czwart lini

Dla czwartej linii:

e WpoluDugo wpisz5inaci nij ENTER.
« W polu K twpisz 90 i naci nij ENTER.

1

Krok 10. Narysuj pi t lini

Dla pi tej linii:

« WpoluDugo wpisz20inaci nij ENTER.
« W polu K twpisz 180 inaci nij ENTER.

1)
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Krok 11. Narysuj ostatni lini

"

Aby narysowa ostatni lini , przesu kursor na koniec pierwszej linii, jak pokazano na
ilustracji, a gdy wy wietli si  symbol relacji ko ca odcinka, Kliknij, aby umie ci lini . Profil
ma teraz kszta t zamkni ty, co jest wymagane w przypadku tego elementu.

Krok 12. Zwymiaruj profil
W kolejnych kilku krokach dodasz wymiary do profilu.

@ 106
D 66
@ 50

T

Na pasku polece rysowania Kliknij przycisk SmartDimension.

Polecenie SmartDimension umo liwia wymiarowanie linii, uk w i okr gw za pomoc dw ch
Klikni . Pierwszym Klikni ciem wskazujesz element, a drugim umieszczasz wymiar. Mo esz
rwnie sterowa formatem wymiaru, zmieniaj ¢ po o0 enie kursora.

Pierwsze kroki w Solid Edge 23



Krok 13. W oknie profilu, ustaw kursor na lewej pionowej linii, jak pokazano na ilustracji,
a nast pnie kliknij lewym przyciskiem myszy. Przesu kursor w lewo i zauwa , e
pomocnicze linie wymiarowe, strza ki, linie odniesienia i pole tekstu wymiaru przemieszczaj
si dynamicznie w lad za ruchem kursora.

Krok 14. Ustaw wymiar, jak pokazano na ilustraciji i kliknij, aby go umie ci .

Krok 15. U yj polecenia SmartDimension, aby zwymiarowa praw pionow lini .
Ustaw kursor na linii, jak pokazano na ilustracji, a nast pnie kliknij, aby zaznaczy lini .
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Krok 16. Umie  kursor nad profilem i zwr uwag , e w zale no ci od poo enia
kursora zmienia si  format wymiaru. Kliknij, aby umie ci wymiar.

H]

Krok 17. Dodaj wymiary mi dzy elementami

Poniewa modelowanym elementem jest wyci gni cie obrotowe, to nale y doda wymiary,
kt re opisuj profil promieniowo.
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—-I| | Na pasku polece rysowania, wybierz przycisk polecenia rednica po wkowa z

paska rozwijanego. Za pomoc tego polecenia mo esz umie ci wymiar promieniowy
pomi dzy elementami lub punktami charakterystycznymi.
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Krok 18. U yjesz polecenia rednica po wkowa do umieszczenia grupy wymiar w o

wsp Inej bazie wymiarowe;.

Ustaw kursor na lewej pionowej linii reprezentuj cej o obrotu, jak pokazano na ilustracji. Nie
musisz wskazywa ko ca linii. Gdy linia zostanie wyr niona, kliknij lewym przyciskiem
myszy, aby zdefiniowa pocz tkowy element wymiarowania.
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Krok 19. Ustaw kursor w pobli u prawego ko ca g rnej poziomej linii, jak pokazano na
ilustracji, i Kkliknij. Tym razem rwnie nie musisz wskazywa ko ca linii. Wystarczy, e
umie cisz kursor w pobli u prawego ko ca linii, a Solid Edge b dzie wiedzia, e chcesz
wskaza koniec linii najbli szy w stosunku do po o eniu kursora.
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Krok 20. Ustaw kursor powy ej profilu, jak pokazano na ilustraciji, i kliknij, aby umie ci
wymiar. Podczas umieszczania wymiaru mo esz edytowa jego warto . Zwr uwag , €
na pasku wst gowym wymiarowania aktywne jest pole Warto  dla umieszczonego wymiaru.

Je eliwarto wymiaru nie wynosi dok adnie 50 mm, wpisz 50 i naci nij klawisz ENTER.

Krok 21. Polecenie rednica po wkowa jest nadal aktywne. Ustaw kursor w pobli u
prawego ko ca pochy ej linii, jak pokazano na ilustraciji, i kliknij.

@ 50

e
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Krok 22. Ustaw kursor powy ej profilu, tak aby nowy wymiar znajdowa si ponad
poprzednim wymiarem, i kliknij.

Je eliwarto wymiaru nie wynosi dok adnie 66 mm, wpisz 66 i naci nij klawisz ENTER.
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Krok 23. Ustaw kursor w pobli u prawego ko ca dolnej poziomej linii, jak pokazano na
ilustraciji, i kliknij.

® 66
@ 50
7 I
Krok 24. Ustaw kursor powy ej wymiaru 66 mm, i kliknij, aby umie ci ostatni wymiar.

Je eli warto  wymiaru nie wynosi dok adnie 106 mm, wpisz 106 na pasku wst gowym
wymiarowania i naci nij klawisz ENTER.

@ 05
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Krok 25. Przypisz nazw zmiennej do ostatniego wymiaru

Wymiarom w Solid Edge mo na przypisywa nhiepowtarzalne nazwy. Przypisanie
niepowtarzalnych nazw wymiarw u atwia p niejsz edycj projektu. Ponadto u atwia to
definiowanie formu irwna , ktre pomagaj sterowa projektem.

>§ Na pasku polece rysowania Kkliknij przycisk Narz dzie zaznaczania. Narz dzie
zaznaczania umo liwia dokonywanie edycji element w, kt re zostay j u utworzone. U yjesz
tego narz dzia do zmodyfikowania wymiaru.
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Ustaw kursor na wymiarze 106 mm, a nast pnie Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby
wy wietli menu podr czne. Z menu podr cznego wybierz polecenie Edytuj formu , aby
wy wietli pasek wst gowy edycji formuy.

Na pasku wst gowym edycji formuy wpisz w polu Nazwa oznaczenie Z, a nast pnie
naci nij klawisz ENTER.

| _-Eékuﬁcz MNazwes (818 E QH

Naci nij ponownie klawisz ENTER, aby zastosowa now nazw wymiaru.

Nowa nazwa b dzie w przysz o ci przypomina , e wymiar ten steruje rednic zewn trzn
cz ci. Wymiar ten b dziesz edytowa p niej, podczas pracy z pozosta cz ci zespo u.

Krok 26. Zdefiniuj o obrotu

Ostatni czynno ci , jak musisz tu wykona , jest zdefiniowanie osi, wok ktrej b dzie
obracany profil. Mo esz wykorzysta kraw d profilu lub p aszczyzn odniesienia.

o
TD Na pasku narz dzi Operacje i relacje kliknij przycisk polecenia O obrotu.

Ustaw kursor na lewej pionowej linii, wyr nionej na ilustracji, i kliknij, aby j zaznaczy .
Zwr uwag , e styl linii zmieni si na styl linii przerywanej, co wskazuje, e linia ta jest
osi obrotu.
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Krok 27. Powi profil z rodkiem uk adu wsp rz dnych

Wszystkie relacje i wymiary definiuj ce rozmiar i ksztat profilu s ju gotowe, ale mo na
nadal swobodnie przemieszcza profil po p aszczy nie odniesienia. Nie stanowi to problemu,
ale poniewa cz ta jest symetryczna, to sensowne jest umieszczenie profilu, tak aby
mo na by o p niejw jak najwi kszym stopniu wykorzysta jego symetri .

Pierwsze kroki w Solid Edge 29



W kolejnych kilku krokach u yjesz relacji geometrycznych do przeniesienia profilu na rodek
p aszczyzn odniesienia. Zwr uwag na dwie przecinaj ce si linie (A). Jak zosta o to ju

wcze niej omwione, linie te s w rzeczywisto ci kraw dziami dwch pozostaych
domy Inych p aszczyzn odniesienia. U yjesz relacji po czenia do przeniesienia profilu w taki

spos b, aby dolne lewe naro e profilu (B) by o precyzyjnie po czone z rodkiem pocz tku
uk adu wsp rz dnych p aszczyzn odniesienia (A).

@ 106
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Na pasku narz dzi Operacje i relacje kliknij przycisk Po cz.

Polecenie Po cz tworzy relacj mi dzy dwoma elementami w celu zapewnienia, e
elementy pozostan po czone podczas wprowadzania zmian w modelu.
Ustaw kursor przy ko cu linii wyr

nionej na ilustracji, a nast pnie kliknij myszk , gdy pojawi
si  symbol relacji ko ca odcinka
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Krok 28. Przesu kursor do punktu przeci cia dw ch p aszczyzn odniesienia. Nie ma
znaczenia, ktra z kraw dzi p aszczyzn odniesienia zostanie wyr niona, ale zwr  uwag

na symbol relacji rodka odcinka pokazany na ilustracji. Gdy zostanie on wy wietlony -
kliknij.

.

W ten sposb profil zosta przeniesiony dok adnie w rodek ukadu wsp rz dnych
p aszczyzn odniesienia, jak pokazano na ilustraciji.
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Krok 29. Zako cz profil

Zakoncz | profil jestju  gotowy, kliknij wi ¢ przycisk Zako cz na pasku wst gowym.

Pierwsze kroki w Solid Edge 31



Krok 30. Zdefiniuj rozci gni cie dla wyci gni cia obrotowego

Klikni cie przycisku Zako cz powoduje zamkni cie okna profilu i powrt do rodowiska
cz ci.

PREE ()

@ Pasek wst gowy SmartStep wyci gni cia obrotowego wskazuje, e kolejnym krokiem
jest okre lenie rozci gni cia elementu.
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Poruszaj kursorem w oknie i zwr uwag , e mo esz dynamicznie definiowa rozci gni cie.

@ W przypadku tego elementu chcesz, aby k t obrotu wynosi 360 stopni, wi ¢ kliknij
przycisk Obr 0 360, dost pny na pasku wst gowym.

| Zakoficz
\

J Na pasku wst gowym SmartStep kliknij przycisk Zako cz.
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Krok 31. Okre | materia

Z menu Narz dzia wybierz polecenie Tablica materia w.

Tablica materiatow Solid Edge @

Materiat
materiahi V
Iskawienia: Whasciwosc materiatu v
Mazwa whascivwosci Warkosg
Gestoid 7533,000 kgfm3
WW'sp, rozszerz, ciepine 00,0000 fiC
Przewodnosc cieplna 0,032 kit fm-C
Ciepto whascive 431,000 Jfkg-C
Modit sprezystosci 199947953, 000 kPa
Wapdtczvnnik Poisson'a 0,290
Granica plaskycznosci 262000, 766 kPa
MNaprezenie niszczace 358527,364 kPa
WWhedtuZenie % 0,000
IJsun z biblioteki
Opis
Definicia materiatu = Steel, Styl lica = Steel, Styl wypetnienia =
AMSI3Z{stesl), Materiat Wirtual Studio+ = Machined steel
[zastnsuj do modelu ] [ Anuluj ] [ Pomoc

W oknie dialogowym Tablica materia w wybierz Stal z listy rozwijanej Materia i kliknij
przycisk Zastosuj do modelu.

Krok 32. Zapisz cz

H Na g wnym pasku narz dzi kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa efekty dotychczasowej
pracy.

Gdy po raz pierwszy zapisujesz nowy dokument w Solid Edge, wy wietlane jest okno
dialogowe W a ciwo ci. Umo liwia ono dodawanie wszelkich w a ciwo ci niestandardowych
dla list cz ci, zestawie materia owych, lub zintegrowanych funkcji zarz dzania
dokumentami w Solid Edge. Utworzysz p niej rysunek zespo u zawieraj cy list cz ci,
dlatego te powiniene doda teraz stosowne w a ciwo ci.
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« Na karcie Podsumowanie, w polu Tytu wpisz du ymi literami: PODPORA, WA EK, a
nast pnie naci nij klawisz TAB.

» Na karcie Podsumowanie, w polu Autor wpisz du ymi literami swoje nazwisko, a
nast pnie naci nij klawisz TAB. Przyk adowo, je eli masz na nazwisko Kowalski,
wpisz KOWALSKI i naci nij klawisz TAB.

« Na karcie Projekt, w polu Numer dokumentu wpisz SS101, a nast pnie naci nij
klawisz TAB.

« W oknie dialogowym W a ciwo ci Kliknij przycisk OK.

Po wpisaniu warto ci w polu okna dialogowego nale y nacisn  klawisz TAB. Je el
naci niesz klawisz ENTER, to okno zostanie zamkni te.

Po klikni ciu OK, okno dialogowe W a ciwo ci zostanie zamkni te i wy wietli si okno
dialogowe Zapisz jako. W oknie dialogowym Zapisz jako, wykonaj nast puj ce czynno ci:

- W polu Zapisz w, ustaw lokalizacj zapisu na folder Solid Edge
V19\Training\Evaluation.
« W polu Nazwa pliku wpisz Podporal.par, a nast pnie kliknij przycisk Zapisz.

Domy In lokalizacj folderu EVALUATION jest:

C:\\PROGRAM FILES\Solid Edge V19\TRAINING\EVALUATION. Mo e si jednak zdarzy ,
e administrator systemu wybra inn lokalizacj .

"

' Dzi ki Solid Edge Insight, zapisywanie nowych dokument w odbywa si

tak samo, niezale nie od tego, czy s zarz dzane, czy te nie. W przypadku zarz dzanych
dokument w, wystarczy okre li lokalizacj b d ¢ zarz dzanym folderem na serwerze.
Dokument zostanie skopiowany na serwer oraz oznaczony jako Wycofany, po czym mo na
kontynuowa prac . Wa ciwo ci dokumentu (Tytu, Autor, Numer dokumentu i Materia),
ktre przed chwil zdefiniowae , s nazywane metadanymi i mog by wsp dzielone z
innymi u ytkownikami w ramach zarz dzanej przestrzeni roboczej.

Krok 33. Usu cieniowaniecz ci

W kolejnych kilku krokach b dziesz tworzy elementy wewn trzne cz ci, i b dzie to
atwiejsze, je elicz b dzie wy wietlana w spos b konturowy z kraw dziami widocznymi i
niewidocznymi.

E@ Na g wnym pasku narz dzi Kkliknij przycisk Kraw dzie widoczne i niewidoczne, aby
wy wietli cz w widoku konturowym.
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Krok 34. Tworzenie otworu

Utworzysz teraz prosty otw r po  rodku cz ci.

|~

|-
L‘) Na pasku polece modelowania kliknij przycisk Otw r z paska rozwija nego.

Krok 35. Utwrz now p aszczyzn odniesienia

"’ |gﬂ§ | . || Ao ‘ E:] Wispdbpkaszozyzna W

Zwr uwag , e na pasku wst gowym otworu aktywny jest Krok: p aszczyzna. Pierwszy
krok tworzenia otworu polega na zdefiniowaniu p aszczyzny, na ktrej b dzie rysowany profil
otworu. W przypadku tego elementu, zdefiniujesz p aszczyzn odniesienia korzystaj ¢ z
grnegolicacz ci.

Na pasku wst gowym SmartStep domy Inie ustawiona jest opcja Wsp p aszczyzna.
Korzystaj ¢ z tej metody definiowania p aszczyzny profilu mo esz utworzy p aszczyzn
przyleg do dowolnego licacz ci.
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%DQW g wnym oknie programu, ustaw kursor na grnym | icu cz ci, zatrzymaj go na
chwil izwr uwag , e ksztatu kursora uleg zmianie.

Zwr tak e uwag , e lico zostao wyr nione i wy wietlana jest nowa p aszczyzna
odniesienia przyleg a do tego lica. Kliknij prawym przyciskiem myszy - zostanie wy wietlone
narz dzie QuickPick.

i [ ecie 1)
7 Lico (Wyciggniecie 1)
[l Lica (Wyriggniecie 1)

A zprameity)
Ej Z przodu {xz)

\
l&\i 62 géry (xy)

Przesuwaj ¢ kursor nad poszczegInymi pozycjami okna QuickPic k, zwr  uwag , jak
wyr niane s poszczeglne lica modelu. QuickPick pozwala za pie rwszym razem
zaznaczy dok adnie dane lico, eliminuj ¢ mo liwo pomy ki.

Za pomoc narz dzia QuickPick wyr nij lico pokazane na ilustracji. Gdy lico wraz z

p aszczyzn odniesienia zostan wyr nione, tak jak pokazano na ilustracji, kliknij lewym
przyciskiem myszy w oknie QuickPick, aby je zaznaczy .
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Krok 36. Zapoznaj si  z oknem dialogowym opcji otworu

Widok prze czy si na now paszczyzn profilu, a tak e wy wietlone zostay dwa paski
narz dzi: Rysowanie oraz Operacje i relacje, ktre zawie raj polecenia umo liwiaj ce
narysowanie profilu otworu.

Zwr uwag , e polecenie Zarys otworu jest domy Inie aktywne, oraz e do kursora jest ju
do czony zarys otworu. Dla otworu, kt ry tworzysz, mus isz poda inn rednic .

:‘_ Zaku:uﬁu:z.m.; ‘ - ‘ Automatycznie l%‘ '_':_" ‘

' * W pasku wst gowym otworu kliknij przycisk Opcje otworu.

Po wi chwil na zapoznanie si z oknem dialogowym Opcje otworu. W obszarze
Ustawienia, zwr uwag , € oprcz otworu prostego, ktry wa nie tworzysz, mo esz za
pomoc polecenia Otw r konstruowa rwnie bardziej z o one typy otwor w.

Zwr tak e uwag , e po prawej stronie okna dialogowego znajduje si okno podgl du,
kt re pokazuje parametry r nych typ w otwor w. Z listy Typ wybierz kolejno wym ienione
poni ej rodzaje otwor w i zaobserwuj, jak zmienia si  podgl d:

«  Gwintowany

e Zbie ny

« Pog bienie walcowe
« Pog bienie sto kowe

Krok 37. Ustaw typ otworu z powrotem na Prosty.
Opcje otworu @
Zapizane ugtawienia:
L' [ Zapizz ] [ Ui l
Ustamienia
Typ: | Prosty v
Jednostka: i v H
Srednica; |13 mm w
Wiimiary

===

Glebokosé obworu:
16,00 mm w

[ E.at dna otwon;

30N

Ok ] l Zapisz jako domyslne ] [ Anlu ] [ Fomoc ]
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Jak widzisz, polecenie tworzenia otwor w jest bardz o wydajnym narz dziem. Mo esz za
jego pomoc atwo tworzy otwory o skomplikowanej geometrii.

W oknie dialogowym Opcje otworu ustaw nast puj ce opcje:
« W polu rednica, wpisz 13, a nast pnie naci nij klawisz TAB.

« Upewnijsi , erozci gni cie jest ustawione na Rozci gni cie sko czone.

El Opcje rozci gni cia znajduj si z prawej strony okna dialogowego opcji
otworu.

W polu G boko otworu, wpisz 16, a nast pnie naci nij klawisz TAB.
Krok 38. W oknie dialogowym opcji otworu kliknij OK.

Ustaw kursor po rodku cz ci, jak pokazano na ilustracji, ale jeszcze nie klikaj. Zwr

uwag , € wyr niana jest pozioma lub pionowa paszczyzna odniesienia, oraz e
wy wietlany jest symbol relacji rodka odcinka . Nie ma znaczenia, ktra p aszczyzna
odniesienia jest wyr  niona - kliknij po prostu myszk , aby umie ci okr g po rodkucz ci.

()
N

Krok 39. Profil jest teraz gotowy.

£akofcz

Na pasku wst gowym SmartStep kliknij przycisk Zako cz.

Widok zosta prze czony i pojawi si pasek polece modelowania. Pasek wst gowym
otworu wskazuje, e nast pnym krokiem w definiowaniu otworu jest okre lenie rozci gni cia
otworu.
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Krok 40. Ustaw kursor, tak aby otw r by zorientowany jak n a ilustraciji, i kliknij.

Zwr uwag , e Solid Edge ponownie wykona cz pracy za Ciebie. Automatycznie zosta
dodany wymiar opisuj cy rozci gni cie otworu.

Krok 41. Zaokr glenie zosta o utworzone.

| Zakoncz

| Na pasku wst gowym SmartStep kliknij przycisk Zako cz.

Krok 42. Zapisz dokument

H Na g wnym pasku narz dzi kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa efekty dotychczasowej
pracy.

Krok 43. Nadaj cz cicienko cienno

Wykorzystasz teraz polecenie Brya cienko cienna do wydr enia wn trza cz ci, jak
pokazano na ilustracji.
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L':’I " Na pasku polece modelowania kliknij przycisk Cienko cienno z paska
rozwijanego.

&L -

i . . .
l_..;“ = |||"2  Brvta cienk] i

3::7 | 1 Obszar cienkos

x [_*_T Pogrubienie

41

W tym przypadku, zdefiniujesz najpierw grubo cianek, a nast pnie zaznaczysz lica
otwarte.

Na pasku wst gowym SmartStep wpisz w polu Grubo og Ina warto 5, a nast pnie
naci nij klawisz ENTER.

Grubosc ogolna: |5 A I

Na pasku wst gowym SmartStep wybierz z listy rozwijanej opcj Pojedynczy.

|Wj,l|:uier2:| tar

Krok 44. Zaznacz lica otwarte

Polecenie Bry a cienko cienna oferuje mo liwo usuni cia niekt rych lic cz  ci, ods aniaj ¢
w ten spos b wydr  ony obszar. Usuniesz materia zdoucz ci.

Ustaw kursor w pobli u dolnej kraw dzi, jak pokazano na ilustracji, a gdy dolne lico zostanie
wyr nione - Kkliknij.

ik ico (Wyciagniecie 1)

Q\ [ Lico {Wyciagniecis 1)
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Krok 45. Ustaw teraz kursor na dnie umieszczonego wcze niej otworu.

l\
By

Gdy pojawi si zg oszenie gotowo ci narz dzia QuickPick, kliknij prawym przyciskiem
myszy, aby wy wietli list QuickPick. Zaznacz dno otworu. Polecenie pozostawi to lico
otwarte podczas nadawania cienko cienno ci.

RS
Bl

Krok 46. Poda e wszystkie informacje potrzebne do nadania cienko cienno ci.
Na pasku wst gowym SmartStep kliknij przycisk ze znakiem akceptacji.
| Podolad | N pasku wst gowym SmartStep kliknij przycisk Podgl d.

|Lm.-| Kliknij przycisk Zako cz, aby zako czy tworzenie bry y cienko ciennej.
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Krok 47. Przyjrzyj si dok adnie bryle cienko ciennej

Je eli przyjrzysz si  dok adnie bryle cienko ciennej, b dziesz mg zauwa y pewn rzecz.
Obr cenie widoku mo e to u atwi .

Naci nij i przytrzymaj klawisz CTRL, a nast pnie naci nij klawisz F. Widok zosta obr cony
na widok z przodu. Zwr uwag , e nadanie bryle cienko cienno ci spowodowa o dodanie
materiau wok otworu w formie wyst pu, oraz e otwr przechodzi na wylot przez ten

wyst p.

Krok 48. Powr do widoku aksonometrycznego dwuwymiarowego

Naci nij i przytrzymaj klawisz CTRL, a nast pnie naci nij klawisz J, aby zmieni widok na
aksonometryczny dwuwymiarowy.

\A\

Caanl | 4
éé\g/
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Krok 49.

W kolejnych kilku krokach zaokr glisz kraw d cz

Zaokr glij kraw d

jednak obr cisz model, aby kraw d by a lepiej widoczna.

3 PR FIF

*L

i

O obrac )
$ Cbrod wokot

<@ Fopatrz nalico

Tuwpowe widoki

N

|+
{Q Na g wnym pasku narz dzi wybierz przycisk polecenia Obr

Pierwsze kroki w Solid Edge
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Zwr uwag , e wy wietlone zostay trzy osie. Umo liwiaj one okre lenie, wok kt rej osi
chcesz obrci  widok. Mo esz zaznaczy o i obrci widok dynamicznie, lub te mo esz
wpisa warto Kk ta obrotu na pasku wst gowym.

Ustaw kursor na osi pokazanej na ilustracji i kliknij, aby j zaznaczy .
Krok 50. Na pasku wst gowym wpisz warto  -90, a nast pnie naci nij klawisz ENTER.

Widok obrci si w sposb pokazany na ilustracji. Kliknij przycisk Zamknij na pasku
wst gowym, aby zako czy polecenie Obr

Krok 51. Kraw d , ktr masz zaokr gli jestteraz widoczna.

-

W

Na pasku polece modelowania kliknij przycisk Zaokr glenie z paska rozwijanego.

» | Zaokragleoie

._J Faza

-

Pl Nk

£
—_—
4

Za pomoc narz dzia QuickPick zaznacz kraw d ko ow , jak pokazano na ilustraciji.
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Na pasku wst gowym SmartStep zaokr glenia, w polu Promie , wpisz 4 a nast pnie
naci nij klawisz ENTER lub Kliknij przycisk ze znakiem akceptaciji.

Krok 52. Poda e wszystkie informacje potrzebne do utworzenia zaokr glenia.

| Poddad | N4 pasku wst gowym SmartStep kliknij przycisk Podgl d.

| Z3konez | 7a0kr glenie zostao utworzone. Na pasku wst gowym SmartStep kliknij
przycisk Zako cz.
Krok 53. Zastosuj cieniowanie do cz Ci

Cz  jestju gotowa, ale zanim umie ciszj w zespole, zastosujesz cieniowanie docz cCii
powr cisz do widoku aksonometrycznego dwuwymiaroweg o.
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5

Na g wnym pasku narz dzi kliknij przycisk Cieniowanie.

Krok 54. Naci nij i przytrzymaj klawisz CTRL, a nast pnie naci nij klawisz J, aby
powr ci do widoku aksonometrycznego dwuwymiarowego.

41 D

by |

Krok 55. Zapisz i zamknij dokument

H Na g wnym pasku narz dzi kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa efekty dotychczasowej
pracy.

Z menu Plik wybierz polecenie Zamknij, aby zamkn  dokument Podporal.par.

Cz wymaga jeszcze zestawu otworw monta owych, ale utworzysz je p niej, po
umieszczeniu cz  ci w zespole.

oA Gdy zamykasz zarz dzany dokument, mo na go automatycznie
wprowadzi na serwer i opublikowa . Opublikowanie oznacza, e dokument staje si
dost pny dla innych u ytkownik w, oraz e jego historia wersiji jest zachowywana.
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Rozdzia

4 Zbuduj zesp

Teraz,

gdy skonstruowae ju model cz ci reprezentuj cy podpor , umie cisz go w

zespole. Po dodaniu otwor w monta owych przy wykorzystaniu jednej z innych cz ci w
zespole, umie cisz rub mocuj ¢ , a nast pnie powielisz t rub , aby doko czy
tworzenie zespo u. Nast pnie utworzysz rozstrzelony widok zespou, ktry u yjesz na

rysunku.

Krok 1. Otw rz zesp

>

Na g wnym pasku narz dzi kliknij przycisk Otw rz.

W oknie dialogowym Otw rz plik wykonaj nast puj ce czynno ci:

M Otworz plik

Szukajw: |3 Evaluation v| 4 E" E* G- (%) Podalad () wWradciwosci
BMotor.asm
Eﬂpener.asm

[ Ukyj wiszystkie kamponenty

Ig
Mazwa pliky: | Opener M 4
- ® g () Dezaktywu) wizps
Pliki typus: Dokumenty zespobdw [ asm] v |gnomj ustawienia uproszczer caedci
2 O wiszystkie petne (3 Wazysthie uproszc
] Otwiéirz ilko-do-odezytu ; e - :
|gnomuj ustawienia uproszczen podzespokow
Reguta zmiany | (O Wazpstkie petne () Wsaystkie uprosac
Zapisz jako domys
FKonfiguracja:

Dostepnost: odczyt-zapis, bylko-do-odczytu

« Ustaw folder wyszukiwania na Solid Edge Evaluation. Domy In lokalizacj
Solid Edge Evaluation jest:

C:\PROGRAM FILES\Solid Edge V19\TRAINING\EVALUATION

« Ustaw opcj Pliki typu na Dokumenty zespo w (*.asm)

* Wybierz plik Opener.asm z folderu Solid Edge\Evaluation, ale nie klikaj jeszcze

przycisku Otw rz.

« Upewnij si , e opcja Ignoruj ustawienia aktywacji cz ci jest w czona, zaznacz

opcj Uaktywnij wszystkie, a nast pnie kliknij przycisk Otw rz.
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' Podczas grupowej pracy nad projektem, istotne jest, by otwieraj c zesp ,
wyszuka wa ciw i najaktualniejsz jego wersj . Technologia Insight zapewnia, e
dost pne s tylko najnowsze wersje. Metadane s indeksowane przez Insight, co u atwia

szybkie wyszukiwanie potrzebnych dokumentw i reduk uje koszt i czas opracowywania
projektu.

W kolejnych kilku krokach umie cisz cz PODPORAL1.PAR w docelowym zespole.

Podpora zostanie u yta do podparcia i wyosiowania pionowego wa ka, kt ry wystaje z
du ego otworu w cz ci blaszane,;.

Krok 2. Dostosuj spos b wy wietlania

W Solid Edge, aby wstawi cz do zespo u, zaznaczasz | na karcie Biblioteka cz ciw
narz dziu EdgeBar i przeci gasz do zespou. W kolejnych kilku krokach wy wietlisz
narz dzie EdgeBar, dostosujesz okno zespo u i zastosujesz cieniowanie.

Je elinarz dzie EdgeBar nie jest wy wietlone, w cz opcj EdgeBar w menu Narz dzia.

« Zmenu Narz dzia wybierz polecenie Mened er kolor w.

« Upewnijsi , e w oknie dialogowym Rozmie okna wybrana jest opcja S siaduj co,
a nast pnie kliknij OK.

« Na ekranie wy wietlane s tylko kraw dzie cz ci w zespole. Mo esz w czy
cieniowanie lic cz ci, aby uzyska lepszy obraz sytuacji.

Na g wnym pasku narz dzi kliknij przycisk Cieniowanie z widocznymi
kraw dziami, aby w czy cieniowanie dla okna zespo u.

Twoje okno i EdgeBar powinny teraz wygl da podobnie, jak na ilustraciji.
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Solid Edge V19 - Zespit - [Opener.asm]

|&] Pik Edytuj Widok Formak Marzedzia PMI Kontrola Aplkacie Zarzadk okno  Pomoc -8 x

ID-PHSIALUDY o [P OR s BRP FE- AAEF |
A [—T]

B Openerasm
4 Phaszcayeny odniesienia
-3 TopFrame psm:1
[ CoilBracket psm:1
[ Coil par:1
(3 MotorBracket psm:1
& Motorasm:1
(3 HGearpar1
-G VertShaft par:1
[ DriveGearpar1

Mie zaznaczono 2adnej czedci na najw

Krok 3. Ustaw folder na karcie Biblioteka cz ci

‘m‘w narz dziu EdgeBar (panel z lewej strony okna Solid Edge przedstawionego na
powy szej ilustracji), kliknij kart Biblioteka cz ci.

Na karcie Biblioteka cz ci, wyszukaj folder Solid Edge\Evaluation. Domy In lokalizacj
folderu Solid Edge Evaluation jest:

C:\PROGRAM FILES\Solid Edge V19\TRAINING\EVALUATION

8 ez al
|b Evaluation V|

] Bot G par] ‘

'a Coil par

‘Mo esz atwo uzyska dost p do zarz dzanych dokumentw, ktre
chcesz umie ci w zespole. Poniewa narz dzie Insight jest zintegrowane z narz dziem
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EdgeBar, wystarczy po prostu wybra folder zarz dzany, zamiast niezarz dzanego. Dost p
do zarz dzanych dokumentw w typowym systemie PDM wymaga do datkowych,
uci liwych krok w. Dzi ki technologii Solid Edge Insight, procedura post powania jest taka
sama dla dokument w zarz dzanych i niezarz dzanych.

Krok 4. Umie cz Podporal

W obszarze listy plik w karty Biblioteka cz ci wybierz plik PODPORAL.par, przytrzymaj
wci ni ty lewy przycisk myszy i przeci gnij plik do okna zespo u, a nast pnie zwolnij przycisk

myszy.

Solid Edge V19 - Zespot - [Opener.asm]
@ Plil. Edytuj ‘Widok Format Marzedzia PMI  Kontrola Aplikacje Zarzadzanie Okno  Pomoc

D-2ES B W o #3I
| ) [re] [ (28] [2% |

AL NE N
@ slerleimal| 7| B4
I Evaluation - )

E BoltME.par

la Coil par

E CoilBracket psm

B DriveGear par

B Endcap .par

B HGear par
Maotaor.asm

B MotorBody par

E MatarBracket psm

E MotorShaft par

EOpener.asm

B Support1.par

Zwr uwag , e nad g wnym oknem programu wy wietlony zosta pasek wst gowy
SmartStep umieszczania cz  Ci.

Po o enie cz ci w zespo ach okre la si poprzez zdefiniowanie relacji. Podobnie, jak w
przypadku tworzenia elementw cz ci, pasek wst gowy SmartStep prowadzi Ci poprzez
proces umieszczania cz ci i u atwia dost p do opcji umieszczania cz ci oraz zmian tych

opcji.
Dolne lico umieszczanej cz ci powinno przylega do du ej cz ci blaszanej, a caa cz

powinna by wyr wnana osiowo z du ym otworem w cz ci blaszanej. U yjesz opcji FlashFit
do utworzenia tych relaciji.
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Krok 5. Zapoznaj si z paskiem wst gowym SmartStep

@ M Tworzenie relacii 1 §g : ‘ |—1_1 | ‘ = IE |I:I_EIEIEImm V| ‘W‘ H Frzet:

Po wi chwil na zapoznanie si z paskiem wst gowym SmartStep. Przesuwaj ¢ kursor od
lewej strony do prawej, zatrzymuj kursor przez chwil nad poszczeg Inymi przyciskami i
przeczytaj obja nienia przycisk w. Do zastosowania pierwszej relacji u yjesz domy Inych
opcji, wi ¢ zadanie to b dzie bardzo atwe:

ﬁa Lista Typy relacji umo liwia wybranie relacji, ktr  chcesz zastosowa do
zdefiniowania po o enia cz ci w zespole. Je eli opcja FlashFit nie jest jeszcze ustawiona,
wybierz j z tej listy. Opcja FlashFit zmniejsza liczb krok w wymaganych do okre lenia
po 0 enia cz ci przy pomocy relacji przylegania, wyr wnania p as zczyzn i wsp 0Siowo Ci,
w stosunku do innych procedur post powania. Poniewa przy pomocy tych relacji mo na
okre la po o enie wielu rodzajw cz ci, opcj FlashFit mo na stosowa w wi kszo ci
przypadk w.

Krok 6. Zdefiniuj relacj przylegania

%ﬂnn
Lico w Support1 par:1 [ =
]
0y o o
o Ly
A
0y
% :..

Ustaw kursor na cz ci Podporal, jak pokazano na ilustracji. Zwr uwag , e grne lico
ko nierza podpory zosta o wyr nione. Zwr te uwag , e wy wietlona zosta a nazwa pliku
cz ci oraz typ powierzchni, aby uatwi wybr odpowiedniego lica. Poniewa chcesz
zastosowa relacj przylegania do dolnego lica, zatrzymaj kursor na chwil , a pojawi si

Zg oszenie gotowo ci narz dzia QuickPick, a nast pnie Kliknij prawym przyciskiem myszy,
aby wy wietli list QuickPick.
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Przesuwaj kursorem po li cie QuickPick, a zostanie wyr nione dolne lico pokazane na
ilustracji, a nast pnie Kkliknij lewym przyciskiem myszy, aby je zaznaczy .

Krok 7. Zaznacz lico przylegaj ce nacz ci blaszanej

Ustaw kursor na g rnym licu cz  ci blaszanej i kliknij, aby je zaznaczy , u ywaj ¢ narz dzia
QuickPick w razie potrzeby, zgodnie z tym co pokazano na ilustracji. Podpora zosta a
umieszczona w taki spos b, e jej dolne lico le y na jednej p aszczy nie z g rnym licem
cz ciblaszane,j.
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W zale no ci od po o enia kursora podczas zaznaczania lica w poprzednim kroku, podpora
mo e zosta przeniesiona w inne po 0 enie ni pokazane na ilustracji. Nie ma to znaczenia,
oilecz le y natej samej p aszczy nie co g rne lico cz  ci blaszanej.

Krok 8. Powi ksz widok

Zanim zastosujesz nast pn relacj , powi kszysz widok podpory, aby uatwi dodawanie
nast pnej relacji.

=5

AN Na g wnym pasku narz dzi kliknij przycisk Powi ksz obszar.

Kliknij powy ej i z lewej strony cz ci blaszanej, a nast pnie jeszcze raz poni €] i z prawej
strony podpory, jak pokazano na ilustracji. Zdefiniujesz w ten spos b prostok t, kt ry stanie
si obszarem widoku.
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Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zako czy polecenie Powi ksz obszar.
Krok 9. Wyr wnaj 0Siowo cz Podporal

Relacja wsp osiowo ci ustala poo enie cz ci w zespole przez wyr wnanie dw ch lic
walcowych.

i
k -
walec w Support1 par:1

W oknie zespo u ustaw kursor na licu walcowym pokazanym na ilustracji, a nast pnie kliknij,
aby je zaznaczy . Dlaczego wa nie to lico? Mo na zaznaczy rwnie ka de inne lico
walcowe wsp osiowe z tym licem. Ale to lico jest najwi ksze, wi ¢ najatwiej jest je
zaznaczy .
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Krok 10. Zaznacz lico do wyr wnaniaw cz  ci blaszanej

Zaznacz lico walcowe pokazane na ilustraciji.
Krok 11. Przyjrzyj si relacjom ustalaj cym po o enie cz ci.

Zwr uwag , e podpora jest teraz prawid owo wyrwnana z zespoe m. Zwr te uwag ,

e pasek wst gowym umieszczania cz ci jest nadal wy wietlany, oraz e na Relacja 3 jest
przygotowana do zdefiniowania na Li cie relacji. Oznacza to, e po o enie cz ci nie zosta o
jeszcze w pe ni ustalone. W kolejnych kilku krokach dowiesz si  wi cej na ten temat i
doko czysz modelowanie cz ci.
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Fa W narz dziu EdgeBar kliknij kart PathFinder zespo u.

Na karcie PathFinder zespou, odszukaj wpis Podporal.par. Zwr uwag , e symbol
wy wietlany przy tej cz ci jest inny ni przy pozosta ych. Jest mniejszy od innych symboli,
CO Oznacza, € poo enie cz cCi nie zostao w pe ni ustalone. Zwr tak e uwag , e do
oznaczania podzespo w, p aszczyzn odniesienia zesp o u, itd., u ywane s r ne symbole.

& ‘h"ertShéﬁ.par:‘l
(3 DriveGear.par.1

el Support] par: 1

.« Cz mo e si obraca

Podpora mo e nadal swobodnie si obraca wok swojej osi. Wprawdzie nie ma
wymagania, aby w pe ni ustala poo enie cz ci, w wi kszo ci przypadk w lepigj jest to
jednak zrobi .

Krok 12. Zaznacz cz Podporal na karcie PathFinder zespo u

A

Na pasku polece zespo u Kliknij przycisk Narz dzie zaznaczania.

Na karcie PathFinder zespo u kliknij wpis Podporal.par. Zwr uwag , € po zaznaczeniu
cz ci, z prawej strony paska stanu wy wietla si komunikat informuj cy, e cz
Podporal.par:1 nie jest w pe ni utwierdzona. Zwr tak e uwag , e w dolnej cz ci okna
PathFinder zespo u wy wietlane s zastosowane relacje wraz z podaniem cz ci w zespole,
kt ra zosta a wykorzystana do okre lenia po o enia podpory. Wszystkie te informacje b d
pomocne, gdy b dziesz chcia w przysz o ci wprowadzi zmiany w projekcie.
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Solid Edge V19 - Zespot - [Opener.asm]
@ Flil. Edytuj ‘Widok Formab  Marzedzia PMI Kontrola  Aplikacje  Zarzadzanie Okno Pomoc

D-PAPEHE R - Bl o o3

I
2y

@ @) 9%) B [3] [ B] | 2o | |
=

NI E IR
& Cpener.asm
xé;-‘r Ptaszczyeny odniesienia
(F TopFrame psm:1
[ CoilBracket psm:1
(£ Coil par:1
[ MotorBracket psm:1
f» Motorasm:1
(£ HGearpar:1

i
5
(& VertShaft par1 Lﬁ
aii
%

(F DriveGearpar:1
a

G Support.par:1
sl TopFramepsm:1 {0.000mm)
e TopFramepsm:1 [obrét odbloke

B REa]BET >

Doko cz modelowanie podpory

» Do tej pory, pracowae odr bnie w rodowisku cz cii w rodowisku zespou. W
rzeczywisto ci, cz ci s projektowane na og w kontek cie zespo u. Dlatego te , w
kolejnych kilku krokach doko czysz modelowanie podpory pracuj ¢ w kontek cie
zespo u. Wykorzystasz otwory monta owe w cz ci blaszanej, aby szybko doda
brakuj ce otwory w podporze.

Krok 13. Zapisz zesp

H Na g wnym pasku narz dzi kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa efekty dotychczasowej
pracy.

Krok 14. Wy wietl tylko cz blaszan i podpor

Aby u atwi sobie edycj podpory, ukryjesz wszystko opr cz cz  ci blaszanej i podpory.
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& Openerasm |
(-« Praszczyzny odniesienia |

----- o Tl

----- [ CoilBracket psm:1

----- F MotorBracket psm:1
[+ Motor.asm:1
----- (F HGear par:1 :
----- F VertShaft par:1 2K Usurd

..... {F DriveGear par: Zmier nazwe

----- Yol Support 1.par:1
{ib Zapamietaj relacie
&y Zastap...

Zdefiniuj komponenty alkernatywne

pEJ Pokaz
FEE Ukryj

Pokazfukryi komponent 3
b Pokaz ko

s

= > ”A

Powigksz do

&l Edvhui

W grnej cz ci okna PathFinder zespou zaznacz cz TopFrame.psm, naci nij i
przytrzymaj klawisz CTRL, a nast pnie zaznacz cz Podporal. Ustaw kursor na wpisie
Podporal i kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wy wietli menu podr czne. W menu
podr cznym Kliknij lewym przyciskiem myszy polecenie Poka tylko.

Krok 15. Dokonaj edycji podpory
Umie  kursor na wpisie Podporal.par w grnej cz ci okna PathFinder zespou, a

nast pnie kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wy wietli menu podr czne. Z menu
podr cznego wybierz polecenie Edytuj klikaj c lewym przyciskiem myszy.

& Openerasm H a7 | DI—'E = i =
_,(;;'::, P}'aSZCZ_l,IZr‘""""""""""' bl -
{3 TopFrame g >, Usun [ ﬁ

- Coil Bracket| Zrier nazwe

Cail par:1 RS
MotorBrack §Eb Zapamictai relacie
Mator.gsm:]

Zastap...
HGear.par:|
Wert Shaft pi |
DriveGearg Zdefiniuj kamponenty alkernatywne
PRl Pokaz
FEL Ukryj
Polazfubkryi komponent H
PiE Pokaz bylko

Powieksz do

Edytuj

E]

#B] Obwedrz w module Part

¥ U;&;‘Wﬁ.ﬁ... phusm it .. Q
W |

Dezakkywuj
& Supportlparl| gl Zastosuj wariant uproszczony \
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Zwr uwag , e karta PathFinder zespou przestaa by wy wietlana. Zamiast nigj
wy wietlona zosta a karta PathFinder operacji dla cz ci Podporal. Zwr rwnie uwag ,
e pasek nazwy pliku zosta uaktualniony i wskazuje, e pracujesz teraz z cz Ci
Podporal.par w kontek cie zespo u.

L

Technologia Insight zapewnia, e gdyby edytowa dokument zarz dzany,
to zosta by on wycofany z zarz dzanej przestrzeni roboczej.

Krok 16. Usu cieniowanie

@ Na g wnym pasku narz dzi kliknij przycisk Kraw dzie widoczne i niewidoczne, aby
wy wietli zawarto okna w widoku konturowym.

Krok 17. Dodaj otwory

Otwory w cz ci blaszanej zosta y utworzone poprzez dodanie jednego otworu przy pomocy
polecenia Otwr, ktry zosta nast pnie powielony przy u yciu wzoru. Aby zilustrowa
dzia anie innych polece Solid Edge, utworzysz wszystkie cztery otwory w jednej operacji
u ywaj c polecenia Wyci cie.

L_LI

Na pasku polece modelowania Kliknij przycisk Wyci cie.
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Ustaw kursor na licu pokazanym na ilustracji i zwr6 uwag , e wy wietlana jest nowa
p aszczyzna odniesienia przyleg a do tego lica.

Gdy lico wraz z p aszczyzn odniesienia zostan wyrd nione, u yj narz dzia QuickPick, aby
je zaznaczy .

Krok 18. Skopiuj otwory z cz  ci blaszanej

W programie Solid Edge mo esz u y polecenia Wykorzystaj, aby skopiowa kraw dzie z
jednej cz cido innej w celu utworzenia profili.

Na pasku polece rysowania kliknij przycisk Wykorzystaj.

Powinno wy wietli si okno dialogowe opcji wykorzystania. Je eli tak si nie stanie, kliknij
na pasku wst gowym przycisk Opcje, aby wy wietli to okno.
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