Rozdziat 8.
Kontrola sciezki

W tym rozdziale poznasz kolejne opcje przydatn&atdroli sciezki narzdzia, jej edycji i przeksztatée

Kontrola statusu sciezki

Kontrola statusiyciezki w NX CAM to niezwykle pomocne nagdzie w codziennej pracy technologa-
programisty.

1. Otworz plik Status_sciezki.pet katalogu . rO8\NX_plilki\Status\...
Aby oméwit te zagadnienia, najpierw wygeneruj program z dutgas zdefiniowanych dwdch operacii.

2. Z pozycjiNawigatora operacji— kliknij PKM na nazwie folderu — tutfjROGRAM- i wybierz opcg
Generuj kod NG— rysunek 8.1 (1).

& Mawigator operacji - Kolejnosc obro & Mawigator operacii - Kolejnosé obrl
Mazwa Czas Hazwa Czas
MC_PRIOGRARM 01:42:08 EMC_PROGRAM 014205
[g] Mieuywane elementy [g] Mieuzywane elamenty
B ~a?’|_§|_ ¥, Edytuj... --@g PROGRAM 0114205
@ v i@ FacE ) & F-obrébki B FACE_MILLING...  00:14:37
o @& cavity) b Kopiuj @ @ cavITy_MILL k 01:27:30
b s b, Edytujt..
b Zmier nazwe k- F-obrabhi
P _ l'"»_ Kopiuj
ener:J] [& Llswr
Sew Otz ﬂ:g Zmier nazwe
b=
oo ol » ETTE—

Rysunek 8.1. Generowanie kodu i przeliczesiezki

3. Powygenerowaniu kodu zwidwag; nazieloneznaczniki znajdujce s& obok ikon operacji —
rysunek 8.1 (1).

Wskazéwka

Zielony znacznik — informuje, iz dana operacja jest poprawna i zostat z niej wygenerowany kod NC.
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4. Edytuj np. operagjCAVITY_MILL i zmien w niej np. parameiBiebokaici skrawaniana dowolra inna
wartas¢, niz znajduje si obecnie na oknie dialogowym, ity od zastanej i wyjiz operaciji
klawiszamiOK.

Uwaga: nie generuj ponownigciezki.
5. Obok operacji pojawi siczerwonyznacznik (przekrgony okrag) — rysunek 8.1 (2).

Wskazéwka

Czerwony znacznik — informuje, iz dana operacja jest nieaktualna lub niepoprawna — w tym przypadku nie
jest ona zgodna z parametrami na okienku. Sciezka nie zostata przeliczona po zmianach wprowadzonych na
oknie dialogowym.

Jesli od tej operacji zalezg parametry kolejnych (jest tak np. przy korzystaniu z IPW, obrébce resztek...),
wowczas przy kolejnych réwniez pojawi sie czerwony znacznik. Podobny efekt daje np. zmiana parametréw
geometrycznych narzedzia, definicja operacji i wyjscie z niej — bez przeliczenia $ciezki.

6. Kliknij PKM operacg CAVITY_Mill i polecenienGenerujprzelicz 4 ponownie.
7. Obok operacji pojawi 8iz0tty znacznik (wykrzyknik) — rysunek 8.2 (3).

Wskazéwka

Z6itty znacznik informuje, iz dana operacja jest poprawna, ale nie zostat z niej wygenerowany kod NC.

& Mawigator operacji - Kolejnosc obrab...
Mazwa Czas b
ENC_F‘ROGRF'.M 01:435:47
[5] Mieuzywane elementy
=I- ' [§ PROGRAM 01:435:47
W FACE_MILLING ... 00:14:37
@.’ CAVITY _MILL 012909

Rysunek 8.2. Widok znacznika po przeliczesdigzki

Edycja poto zenia MCS

Zatdézmy, ze teraz istnieje potrzeba zmiany paaia MCS w stosunku do zdefiniowanego na ptez Jak to
wplynie na statusciezki?

8. Przejd w Nawigatorzeoperacji naVidok geometrii— rysunek 8.3 (a).
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GEOMETRY ® | Mill Orient P 1

E| Miguzywane elementy A
— hZy
=L mos %ILL @
=) @2 WHRKPIECE o Okredl MCS @%3
v

Maszynowy uktad wspotrzednvch

o T FACE_MILLING. .,

= | Szczeqity
W CAVITY_MILL

Referencyiny uktad wspotrzednych v
‘J-'t Widok programu Poziom bezpieczny A
Widok obrabiarki
.P."'li" Opcje pozioru [.ﬁ.utnmat';.-'cznie m
"i._ Widok geometrii

Odegtost bezpieczna

'F‘:‘-r Widok metod

Rysunek 8.3. Kroki do zmiany MCS
9. Kiliknij dwukrotnie ikong MCS_MILL— rysunek 8.3 (b).
10. Pojawi s¢ oknoMill Orient, kliknij na nim ikorg CSYS Dialog— rysunek 8.3 (c).

11. Przenié dynamicznieMCSw dowolne inne miejsce — np. z géry na d&scz i dodatkowo zmigé
kierunki osi X lub Y — rysunek 8.4.

v ZGEQE Zlosenie = | ZM —
e ) o

iiggnij uchwyt lub wskaz do edycji; uzyj A

Typ

lIf;: Dnamiczry

Referencyinyg C5Y5

Cdniesienie: | Absolutny =

Manipulakor

+ Olseslorientarie [

[k anmu

"
W

Rysunek 8.4. Edycja patenia MCS
Ze wzgkdu na charakter obrébki 3-osiowej nie zmieniaj kg osi Z.
12. Poniewa pracujemy w zigeniu, pamgtaj, aby ustawd filtr wyboru naCate ziaenie

Po zatwierdzeniu nowego péknia znacznik przy operacjach zmieri isazotty wykrzyknik.

Wskazéwka

Z6tty znacznik informuje, iz dana operacja jest poprawna, gotowa do generowania kodu NC. Nie musisz
ponownie przelicza¢ $ciezki, tylko od razu wygenerowa¢ kod ze wspotrzednymi wzgledem nowego potozenia
MCS.
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Edycja posuwu
Zalézmy teraz, & istnieje potrzeba zmiany wagtd posuwow. Jak to wptynie na staticsezki?

13. Zauwa, jakie wartdci czasu obrdbkisw tej chwili w kolumnieCzasw Nawigatorze operacj— czas
sumaryczny na gorze kolumny i przy konkretnych apgch.

14. Edytuj wartgci posuwu np. w operadfiAVITY_Mill
15. Na oknie dialogowym operaciji kliknij ik@rPosuwy i obroty— rysunek 8.5 po lewej.

Geamettia M Uskawienia aukomatyczne

Geometria | WORKPIECE | L‘J

t_-_;'.l‘J Uistaws parametry obrabki ﬁ

Sl . Predkosc skrawania {rmfmind 1 1z0.0000 ]
Lstawienia scigski A Posuw na oskrze l 0.2827 ]
A

Metoda miL_RoucH b || Wigce]
—————— | | | e
- Pobierz z tabeli f
Hﬁﬁ Wzdhug czesc EI | R

Wzdr Sciezki
Fazionmy uuruun, fQT‘?| I
— Posiy A
Parametry obrabki e | -1 -
— F-obrabki | 500 . 0000 |{ romgmir b {4
Riichy pomochicze £ | Yiece] v
~
Posuwey i obroty ﬂi ﬂ | Zecesh bz
o !
b

Rysunek 8.5. Edycja wagoi posuwu

16. Zmien wartas¢ posuwuF-obrébki (gtéwny posuw roboczy) — rysunek 8.5 po prawej a-dowolry
wartas¢ inng od zastanej i wyjdlz operacji klawiszamK.

Uwaga: nie generuj ponownigciezki.
17. Na kolumnieCzasnaspi aktualizacja czasu obrébki edytowanej operagz@zasu catkowitego.

Wskazéwka

Przy operacji pozostanie Zzo6ity znacznik — nie musisz ponownie przelicza¢ $ciezki, tylko od razu
wygenerowac kod ze zmienionymi warto$ciami posuwu.

Edycja poto zenia uchwytu

Zalézmy teraz, t zachodzi potrzeba zmiany peémia uchwytu w stosunku do zaktadanego na gikaz Jak to
wplynie na statusciezki?

18. Kliknij ikon¢ Przesu komponen{lub menuzZtozenia/Komponenty.) — rysunek 8.6 (a).
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% [Przesun komponent IF I+ =

| ._-_,I 1S B
TvR WSk F‘rzesu
[&f Dvnamiczry

komponent komponent -

Komponenty do przesuniecia

A

A
o Wskaz kamponenty (1) @ ‘Ifﬁ]

M

Pozycia

" Ckredl orientacie
E]Przesuﬁ Evllo uchyty

Kopiuj

Trwb [Bez kopiowania

Istawienia A

DF‘rzesuﬁ kylko wskazane komponenty

Rozmieszczenie [Z wtascivasc kompon m

Kroki animacji | 1

@Dynamiczne poZyCionowanis

D Przesun krzywe i obiekkby Routing

@Dynamiczna akualizacja brst Routing

Rysunek 8.6. Przesuie obiektu uchwytu
19. Pojawi st okno dialogowe, na ktérym wybierz opd&ynamiczny— rysunek 8.6 (b).
20. Kliknij ikone¢ Komponenty do przesygia — rysunek 8.6 (c).
21. Kliknij jeden z uchwytéw — rysunek 8.6 (d).
22. Kliknij ikon¢ Pozycja— rysunek 8.6 (e).
23. Przy uchwycie pojawi sidynamiczny uktad wspétezinych — rysunek 8.6 (f).

24. Zamien potazenie uchwytu — przeggnij np. ¢ ZCtak, aby uchwyt wystawat poza powierzchnie
czesci i zakaicz operagj.

25. Wyjdz z operacji klawiszanDK.

Uwaga: nie generuj ponownigciezki.

Wskazéwka

Przy operacjach pojawi sie czerwony znacznik — musisz ponownie przelicza¢ $ciezki, aby uwzglednity one
zZmiane mocowania czesci.

Blokada edycji

Po zmianie zakizeniu definicjisciezki mozna nada jej status blokady do dalszej edycji. Nie oznaitzae
sciezki juz w ogéle nie da sizmient, ale lzdziemy o takim zamiarze informowani odpowiednim kaikatem.

26. Kliknij PKM np. na operacffACE_MILLING_AREA
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27. Przejd do opcijiSciezka narzdzia— rysunek 8.7 (1).

Mazwa Czas Sciezka | wvmia
NC_PROGRAM 01:28:52 @
["g] Miguzywane elementy
=l  [[§ PROGRAM 01:28:52
R -0 FACE MILLING AREA |00:16:35
Vg CavITy_MILL 01:12:16 v i
i, Edytuj... |
I
Cbiek »
Scieska narzedzia  * E Edvhuj.. @

Blakuj

Czest obrabiana

<= Podziel...
l'|'|_ Informacija ‘% Podziel wg u:uprawkj...@
¥ wtadciwos # Usun

Rysunek 8.7. Opcje edydgjciezki
28. Zaznacz opejBlokuj— rysunek 8.7 (b).
29. W kolumnieSciezkaw Nawigatorze operacjpojawi sk ikona ktédki — rysunek 8.7 (2).
30. Edytuj teraz ¢ operaoj — zmiear dowolny parametr i sprobuj przelicziciezke.

31. Pojawi st okno dialogowe jak na rysunku 8.8.

Madpisanie sciezki narzedzia

\ir) Sriezka narzedzia tej operacii jest zablokowana,

Rysunek 8.8. Komunikat o nadpisasaiezki

Jesli klikniesz Nadpiszsciezke, wOwczas zostanie ona przeliczona z nowymi panamet jesli Anuluj
— zmiany zostagzignorowane.

Wskazéwka

Polecenie Edytuj... — rysunek 8.7 (a) — umozliwia uruchomienie edytora $ciezki, za ktérego pomocg mozna
dokonac gtebokiej recznej ingerencji w segmenty sciezki — opis Edytora Sciezki znajduje sie w dalszej czesci
tego rozdziatu.

Podziat sciezki — czas obrdbki...

W przypadku obrébki elementéw wielkogabarytowych, modeli czsci, czas obrobki zgrubnejegia czsto
ponad 20 godzin. Istnieje wéwczas potrzeba podzibidbki ze wzgldu na zaycie narzdzia lub jego pomiar
kontrolny. W NX CAM istnieje maliwos¢ takiego podziatdciezki opcja widoczra na rysunku 8.7 (c).

32. Kliknij PKM na operacjPODZIAL.
33. Przejd do opcjiSciezka narzdzia— rysunek 8.7 (1).
34. Zaznacz opgjPodziel— rysunek 8.7 (c).
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35. Pokae sk okno dialogowe do definicji podziatu — rysunek.8.9

Poziom bezpieczny A
Ckres| ptaszczvzne Y‘r
Paramekry A
Metoda podziatu [Czas obrabki a
Minuk 20,000
Tolerancja % Z.0000
Umigsc miedzy sciezkami v

ok [ andgi |

e —
Rysunek 8.9. Opcje podziaduiezki

Sciezke narzdzia mana dzielé wg dos¢pnychMetod podziatu
e Czas obrébki— mierzony w minutach;

e Droga narzdzia— mierzona w milimetrach;

e Wskazandciezka— na wskazanyckciezkach.

36. Wybierz np. metogCzas obrébki wpisz warté¢ czasu w poliMinut, po ktdrej ma nagpi¢ podziat
sciezki.

37. lkona Okresl ptaszczyzpnmazna zdefiniowd Poziom bezpiecznpa jaki lgdzie wyjezdzac narzdzie
po podzialeciezki.

38. Sciezka zostanie podzielona wg okienych kryteriéw, a kolejne podzieloseiezki otrzymup indeks
_DIV_ i kolejny numer — rysunek 8.10.

@ Nawigator operacji - Kolejnosc obrabki

Mazwa Cras

MC_PROGRAM 05:02:05
o [g Mieuzywane elementy

= ' Fg PROGRAM 03:02:03

v % FACE MILLING ARES  00:16:35

Vg caviTy_miLL 01:12:16

' @ PoDZIAL 002012
Vgt PoDZIAL_DIV_1 00:19:45
Ul ' PoDzIaL DIV 2
¥ KOLIZIE 00:46:33

Rysunek 8.10. Podzielodaiezka wg czasu

Wskazéwka
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Aby zlikwidowa¢ podziat (lub inny typ edycji), wystarczy przeliczy¢ ponownie operacje.

Podziat sciezki wg oprawki

Mozliwos¢ podziatusciezki wedtug wysg¢powania kolizji oprawki jest przydatne, gdy chceatyobit
maksymala wysokaé czgsci z optymalnym wysigiem (sztywnécia) narzdzia. Pozostatczes¢ mazna
obrobi na dhzszym wysegu z mniejszymi parametrami skrawania.

39. Kliknij PKM na operacjDPRAWKA— jest w niej ayte narzdzie z krotkim wysigiem.
40. Przejd do opcjiSciezka narzdzia —rysunek 8.7 (1).
41. Zaznacz opej Podziel wg oprawki— rysunek 8.7 (d).
42. Poka&e sk okno dialogowe z definigjpodziatu — kliknijOK — §ciezka zostanie podzielona.
43. Pod operagjOPRAWKpojawi sk kolejna z indeksemDIV — jak na rysunku 8.11.

< B = N

& Mawigator operacji - Kolejnosc obrobki |

Mazwia | Czas

MC_PROGRAM 02:42:06
e |:§'| Mieuzywane elementy

= Y Fg PROGRAM 02:42:06
- Vg FAcE MILLING AREA  00:16:35
U cavtTy L 01:12:16
- g popzial 00:46:33
@ oprawka 00:18:00
":_’ B OFRAWES DIV 1 00:0g:39

Rysunek 8.11Sciezka podzielona wg kolizji oprawki

44. Do podzielonej (odrzuconejfiezki mozna teraz przypisainne narzdzie z wekszym wysggiem.

Przeksztalcenia sciezki

Sciezki operacji mana poddawéprzeksztatceniom podobnym do przeksztalgeometrycznych, typu odbicia,
powielenia szykami itp.

45, Kliknij PKM na operacjPRZEKSZTALC
46. Przejd do opcjiObiekt— rysunek 8.12 (1) i wybierz poleceri®ezeksztat....
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o U OPRAWKA 00: 26:40
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¥ Fobrobki
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QI

"u.- Wwingwiet]

Srirtka narredzia  F

Rysunek 8.12. Wywotanie polecenia Przeksztat

47. Poka&e sk okno dialogowe do definicji przeksztatce8@ezki — rysunek 8.13.

%, | Przeksztatcema W | = (X
Tvp M
" o
’_q"l’ Lustitiag pragecetany ( 1 ) l";! iy Lustro wg phaszczyzny

Farametry tranzformaci

A | || == Przesun
: ! ",'I Skala
* Okresl praszcayzng @ @ [E’i = || ) Obrée wokik punkiu
A

k G Obrad wokok ini
Wik

@ '\_D,_-" ':\E):' 3|8 Lustro wzgledem lini
() Praésur (@) Kopiu () Kopiuj i powiaz A5y Lustio wg phaszczyzny

Podziat odleghoscitkata 1] 38 Savk kotowy

= 202 Szyk progtolgtny
~ P2 C5Y'S do C5Y'S

Podglad A

Rysunek 8.13. Okno polecenia Przeksztatce

Opcje przeksztalcenia

48. W gornej czsci okna — rysunek 8.13 (1) — wybierariyp przeksztalcenia. Po prawej stronie
rysunku wid@ dostpne polecenia. W tym przypadku wybierzinystro wg ptaszczyzny

49. W zalezncsci od wybranego polecenigdls dostpneParametry transformacj— rysunek 8.13 (2).
Tutaj kliknij ikong Szybkiego wyboruwskaz dowolm pionow scianks z modelu.

Wskazéwka
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Jeili polecenie nie widzécianek modelu aZci, sprawd czy naPasku filtrowjest wybrana opcjaate
zlo zenie .

50. W grupieWynikustalamy rodzaj zat@osci sciezki przeksztatconej oéciezki pierwotnej:

......

¢ Przesu — opcja ta przeksztatcaiezke, nie pozostawiaf sciezki pierwotnej — rysunek 8.13 (a).

«  Kopiuj — opcja ta przeksztaicziezke, pozostawiac jednoczénie sciezkg pierwotry, ale jest od
niej p&niej niezalena — rysunek 8.13 (b). Zmiany wprowadzonéaiezce pierwotnej nie maj
swojego odzwierciedlenia ¥ciezce przeksztatcone;.

« Kopiuj i powigz — opcja ta przeksztalcaiezke, pozostawiajc jednoczénie sciezke pierwotry,
ale jest od niej piniej zalezna — rysunek 8.13 (c). Zmiany wprowadzonéoiezce pierwotnej
maja swoje odzwierciedlenie ¥ciezce przeksztalconej.

51. W naszym przypadku ustawmy opéjopiuj.
52. Whacz podghd sciezki ikonag Poka wynik— rysunek 8.13 (d).
53. J&li podglad jest zgodny z oczekiwaniami, klikrgjK.

54. W oknieNawigatora operacjpojawi st kolejnasciezka z odnénikiem _COPY— np. taka jak na
rysunku 8.14.

&  Mawigator operacji - Kolejno#d obrdbki |

Mazwa Czaz

MC_PROGR &M 03:50:55

E| Mieuzpwane elementy

2. 7 [g PROGRAM 035055
- W FACE_MILLING_ARES 001635
N CavITY_MILL 01:52:09
- g PODZ1AL 004633
- OPRAWEA, 002640
] FRZERSZTALC o0:14
R FRZERSZTALC_COPY | 00:14:27

Rysunek 8.14. Widokciezki po odbiciu

55. Nacknij klawisz Ctrl i zaznacz kursorem obéeiezki, aby zobaczg§ ich réwnoczesny podgll na
ekranie.

Wskazéwka

Sciezka PRZEKSZTALC_COPJést niezalezna i mozesz jg edytowaé. Na oknie dialogowym operacji mozesz
zmieni¢ poszczegblne opcje obrébki np. kierunek obrébki (wspothiezny, przeciwbiezny), gtebokosé
skrawania...
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Edytor Sciezki Narzedzia
PolecenieEdytuj— rysunek 8.15 (1) — shy do , glebokiej” ingerencji wsciezke. Za pomog dostpnych
polecés mazna np.:

» Doda’ segmengciezki — rysunek 8.15 (2);

e Przesund, Wydteyé okreslony segmengciezki lub Odwrdcié kierunek catefciezki — rysunek 8.15
3);
¢ Do usuwania poszczegoélnych segmenfbiezek sty polecenidJsui — rysunek 8.15 (a);

*  Czsto wykorzystywan opch jest maliwosé¢ przyciciasciezki do okr&lonej ptaszczyzny za pomgc
opcji Granica— jak na rysunku 8.15 (b, 4).

ciezki Narzedzia Hazwa Czas
Bt Ani A | | HC_PROGRAM 01:28:52
i . o [ 8] Miguzywane element
Dodaj nowa éciezke ; L8l L L
| | |2 Vg ProGRAM 01:28:52
[ Pakaz wydruk SR 0 FACE MILLING AREA |00:16:35
Wyhér 1&2_}'3“&0 @ \ @_:CA'V'ITl\"__MILL 01:12:16
—
“Wwinbor przedziatu $_¢_
" Selected Path Segments [1] @ /
.
FPolecenia edyci TN A
| Geometna prayciecia M
Przezur u f},

Geometra

Hahies Ddwrdd kierunek _:i

sldei Frzejazdy A
. Analiza fcieZki narzedzia Typ przejazdu Poziom bezpieczhy L;‘!

Sprawds kolizie Citesl prasecabeiis %—‘ h

Rysunek 8.15. Widok okna Edytofaiezki Narzedzia

Wprowadzone zmiany nzoa podda badaniu pod wzgtlem kolizji z modelem e#ci — opcja widoczna na
rysunku 8.15 (c).

Kontrola posuwow

W zaleznosci od potrzeb programista rie stosowé jeden gtéwny posuw robocrobrobkii ruchy szybkies0o
(FMAX lub rozdzielt wszystkie posuwy dojazdowe, Wéjtp., na inne wartzi.

Ustawienia warto $ci posuwow

Wartaici posuwOw mena ustawd automatycznie (patrz rozdziat 4) lub samodziejaiekreslac.
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56. Edytuj operagj POSUWY
57. Kliknij ikon¢ Posuwy i obroty— rysunek 8.16 (1).

N

Ruchy pomachicze

Pz | obroty @

&

i

Opcie M
S &5
E dutuj wyswietlanie @ o)
f—
winglad okien dialogowsch =]
&naliza fciezki narzedzia |:£._5T

Polecenia M

LN R
®

Rysunek 8.16. Opcje okna dialogowego operacji

58. Pojawi st okno dialogowe, na ktérym zobaczysz jedynie wyjpeipdomysing wartas¢ posuwu
roboczegd--obrobkiw grupiePosuwy— rysunek 8.17.

Predkost obrotowa A ‘widok narzedzia lErak a

D Obroty wrzeciona [obr/mir] ! 1514 .000 | Wizt sciezki v
| —
( Pty ! A Sciezka lq
| Faobrébki [EDD L0000 H_rg[na’mitm ﬁ Kolom wyswistlania sciezek

[Wie::ei ED ‘T F.olory wyswietlania sciezek EFE
Saybki | o0.o000|| mm.-"mirE‘f] i 4

Ciojazd [BIIIEI . DbEIEI ]{_r_qm.-"mir@ {E] & bybki ]
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Rysunek 8.17. Tabela posuwoéw i koloréw
59. Jéli nie widzisz pozostatych wardoi posuwow, kliknij kursorem strzagRViecej— rysunek 8.17 (a).

Poszczegoblne nazwy posuwow i ich kolgjhr tabeli odnosi gido sekwencji ruchow, jaka zwykle ngstije
poczawszy od startu do Kma operacji czy prz&jia jednego poziomu obrébki przez natzie.
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Podziat posuwow

Ze wzgkdu na charakter kontaktu z materiatem ruchy (i idh przypisane posuwy) mpa podziell na:

skrawajce — magce kontakt z materiatem obrabianym — na ekranie biagta;

jalowe — niemajce z zataenia kontaktu z materiatem — na ekranieglipizerywan jesli sa
realizowane posuwem szybkia® lub FMAX

Aby sprawdz¢, jaki kolor $ciezki jest standardowo przypisany do danego rodzaguwa:

Kliknij ikon ¢ Edytuj wywietlanie— rysunek 8.16 (2).

Pojawi sk okno dialogowe, na ktérym w grupteiezka kliknij ikone Kolory wyswietlaniasciezek —
rysunek 8.17 (b).

Pojawi s¢ okno, na ktorym widaposzczegolne kolory przypisane do danego ruchu.

Sekwencja ruchéw w operacji

Patrzc na nazewnictwo posuwow w tabeli 8.17, w praktigbesekwencja wyghda tak:

Szybki— jest to posuw ruchu szybkiego realizowany pifoekcje GO lub FMAX— ruch jatowy.

Mozna zamiast wartgi 0 wpisa wartag¢ maksymala posuwu, np8 000 — woéwczas ten ruch
bedzie realizowany jak@1 F8000 .

Sciezki na ekranie swidoczne w kolorze czerwonym.
Dojazd— jest to posuw ruchu realizowanego od punktusi@do\Wejcia — ruch jatowy.

W operacjach na statych poziomach Z (@pvity Milling, Zlevel Profil§ za jego pomagcrealizowany
jest ruch z jednego poziomu na drugiliJego wartagé w tabeli wynosD, wowczas realizowany jest
jako ruch szybkis0.

Sciezki na ekranie swidoczne w kolorze granatowym.

Wejcie — jest to posuw ruchu zagienia s w materiat — ruch skrawagy.

Jeili jego wartdg¢ w tabeli wynosD, wowczas przyjmuje warfé posuwu roboczegb-obrébki
Sciezki na ekranie swidoczne w kolorzeottym.

Pierwszy— jest to posuw pierwszych odcinké&aiezki w materiale — ruch skrawagy.

Jeli jego wartg¢ w tabeli wynosD, woéwczas przyjmuje wargé posuwu roboczegb-obrobki
Sciezki na ekranie swidoczne w kolorze cyjan.

Szerokeé¢ — jest to posuwaczacy dwie ssiadupce réwnolegtegciezki — ruch skrawajcy.
Wystepuje, jeli Wzorsciezki jest ustawiony ndig-Zag

Jeili jego wartdg¢ w tabeli wynosD, wowczas przyjmuje warfé posuwu roboczegb-obrébki
Sciezki na ekranie swidoczne w kolorze zielonym.

F-obrébki— jest to posuw gtéwnego ruchu obrobki — ruch slapcy.

Sciezki na ekranie gwidoczne w kolorze cyjan.

Przejazd— jest to posuw szybkiego poziomego ruchu — radbwyy.

Ma zastosowanie, §8 w Ruchach pomocniczyata karciePrzejazdyjest wybrana opcjaypu
przejazdunaBezpdgrednia Jdli jego wartagé w tabeli wynosb, wowczas realizowany jest jako ruch
GO.

Sciezki na ekranie swidoczne w kolorze granatowym.
Wyijscie — jest to posuw ruchu wigia z materiatu — ruch skraveajy.

Jeili jego wartdg¢ w tabeli wynosD, wowczas przyjmuje warfé posuwu roboczegb-obrébki
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Sciezki na ekranie swidoczne w kolorze biatym.

e Odjazd— jest to posuw ruchu keowego realizowanego od ostatniadgjscia — ruch jatowy. Jdi
jego wartg¢ w tabeli wynosb, wowczas realizowany jest jako ruch szyBki

Sciezki na ekranie swidoczne w kolorze granatowym.

Wyswietlenie warto sci posuwow
Aby wyswietli¢ poszczegblne wartoi posuwow ngciezkach na ekranie:
e Kliknij ikon ¢ Edytuj wywietlanie— rysunek 8.16 (2).

»  Pojawi sk okno dialogowe, na ktérym w grupteiezka kliknij ikone strzatki przyWiecej — rysunek

8.18.
Scieska A
F.olory wyiwietlania dciezek _‘f_.:}
10
Szvbkoic G
1 10
Widaok fciezki (= Brta L;,l
Wiece| ,x

D MHurnerny lini

Rysunek 8.18. Wktzenie wywietlania posuwu
e Zaznacz opgj Posuwy— wyswietlanie nasciezce wartgci posuwow przy ich zmianie.
e Zaznacz opgj Strzatki— wyswietlanie strzatek na zmianie kieruneiezki.
*  Kliknij OK.
* Na gtéwnym oknie operaciji kliknij ikanOdtworz aby odwiezy¢ widok sciezek — rysunek 8.16 (3).

Na ekranie naciezkach danej operacji pojawsic wartagici posuwow — rysunek 8.19 na dole — oraz strzatki

kierunku obrébki. Wgwietlane g rowniez wartaci posuwow w przypadku stosowania zwofnie nar@zach —
rysunek 8.19 na gorze.
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Rysunek 8.19. Widok zmiany posuwu §tgezce

Analiza sciezki narz edzia

Za pomog poleceniadAnalizasciezki narzdzia— rysunek 8.16 (4) — nmma analizowésciezkg poziom po
poziomie z wywietlaniem posuwu, regionu obrébki itp.

Kopiowanie operacji obrobki

Zastosowanie w NX 6.8ynchronous Technologwigcej o tym w rozdziale 11.) zaowocowato nie tylko
swobod edyciji i przenoszenia operacji modelowanigdry plikami, ale take kopiowania do innego pliku
operacji obrébki. Umdiwia to szybkie przeniesienie jednej, kilku opgréub catego procesu do pliku z ian
geometra. Razem z ustawieniami operacji przenoszen@wniez narzdzia.

Kopiowanie w ramach jednego pliku

To juz znana we wcamiejszych wersjach NX metoda kopiowania operacji.

Zasady i przebieg procesu:
e Aby w petni kontrolowa proces kopiowania, nalg go dokonywa naWidoku geometrii
e Zaznacz kursorem jedrub wiccej operacji (jéli wiecej, wowczas wéhij klawisz Ctrl).

» Kliknij PKM na operacji (operacjach) i wybierz opé&opiuj — rysunek 8.20 (a).
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Rysunek 8.20. Kopiowanie operacji w ramach tegoeggnpliku

Kliknij PKM na danymWORKPIECEdo ktérego chcesz skopiotvaperacje, i wybierz opejWklej tutaj
— rysunek 8.20 (b).

Mozesz réwnie kliknaé¢ na inm operaag, po ktérej chcesz umiei¢ kopiowary operacg — po jej
zaznaczeniu wybierz opcjVklej— rysunek 8.20 (c).

Skopiowana operacjatizie miata status nieaktualnej (czerwony znacznik)zyma indeks COPY—
jak na rysunki 8.20 (d).

W przypadku aycia opcjiWklej tutajoperacja jest zawsze umieszczana neckarzewka. Kursorem
mazesz przeeigna¢ operacg do géry. Po najechaniu kursorem nagilmperac zostanie ona
umieszczona za wskazan

Kopiowanie operacji do innego pliku

Kopiowanie operacji do innego pliku niezro sie zbytnio od przedstawionego wémnéj procesu.

Zasady i przebieg procesu:

Otwoérz jednoczenie dwa pliki: jeden, z ktérego cfzcekopiowa operadi, i drugi, do ktérego operacje
zostan przekopiowane.

Zaznacz kursorem jedrub wiecej operacji w pliku, z ktéregoetiziesz kopiowat operacje.
Kliknij PKM na operacji (operacjach) i wybierz op&opiuj — rysunek 8.20 (a).
Przejd do drugiego pliku — menQkna..

Kliknij PKM na danymWORKPIECEdo ktérego chcesz skopiotvaperacje, i wybierz opejWklej tutaj
— rysunek 8.20 (b).

Wskazéwka

Kopiowanie miedzy plikami dziata tylko na Widoku geometrii, gdzie wida¢ ikone WORKPIECE

Na tym kaiczymy krotkie oméwienie najestszych przypadkow kontraitiezki, w nastpnym rozdziale
zajmiemy s¢ obrébla zgrubn, resztek.
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