Rozdziat 8.
Kontrola sciezki

W tym rozdziale poznasz kolejne opcje przydatn&atdroli sciezki narzdzia, jej edycji i przeksztatée

Kontrola statusu sciezki

Kontrola statusiyciezki w NX CAM to niezwykle pomocne nagdzie w codziennej pracy technologa-
programisty.

1. Otworz plik Toolpath_status.prz katalogu ..rO8\NX_plilki\Status\...
Aby oméwi te zagadnienia, najpierw wygeneruj program z dutgas zdefiniowanych dwdch operacii.

2. Z pozycjiOperation Navigator— kliknij MB3 na nazwie folderu — tut&jROGRAM— i wybierz opcg
Post Process— rysunek 8.1 (1).

& Operation Navigator - Program Order © operation Navigator - Program Order |
Marme Time . Mame Time 5
He_PROGRAM 03:43:24 NC_PROGRAM 03:43:24
*-[g Unused Items 01:35:04 % [g Unused Items 0113504
Elll = @rsrrocram 02:08:19
5 wRBFACE_MILLING_AREA  00:16:35
e @ C A —ryr
: 2) b, Edit...
k. Deleta Y ot
k2 Rename v, Copy
¥ Generate :x Delete
Sew Replay % Rename
- ETE.

Rysunek 8.1. Generowanie kodu i przeliczesiezki

3. Powygenerowaniu kodu zwidwag; nazieloneznaczniki znajdujce s& obok ikon operacji —
rysunek 8.1 (1).

Wskazéwka

Zielony znacznik — informuje, iz dana operacja jest poprawna i zostat z niej wygenerowany kod NC.

4. Edytuj np. operagjCAVI TY_M LL i zmien w niej np. parametCut Levelsa dowoln inng wartcé, niz
znajduje st obecnie na oknie dialogowym, iz od zastanej i wyjtlz operacji klawiszan®DK.

Uwaga: nie generuj ponownigciezki.

www.camdivision.pl



5. Obok operacji pojawi siczerwonyznacznik (przekrgony okrag) — rysunek 8.1 (2).

Wskazéwka

Czerwony znacznik — informuje, iz dana operacja jest nieaktualna lub niepoprawna — w tym przypadku nie
jest ona zgodna z parametrami na okienku. Sciezka nie zostata przeliczona po zmianach wprowadzonych na
oknie dialogowym.

Jesli od tej operacji zalezg parametry kolejnych (jest tak np. przy korzystaniu z IPW, obrébce resztek...),
wowczas przy kolejnych rowniez pojawi sie czerwony znacznik. Podobny efekt daje np. zmiana parametrow
geometrycznych narzedzia, definicja operacji i wyjscie z niej — bez przeliczenia $ciezki.

6. Kiliknij MB3 operacgg CAVI TY_M | | i polecenienGenerateprzelicz 4 ponownie.
7. Obok operacji pojawi 8iz0tty znacznik (wykrzyknik) — rysunek 8.2 (3).

Wskazéwka

Z6ity znacznik informuje, iz dana operacja jest poprawna, ale nie zostat z niej wygenerowany kod NC.

& Operation Navigator - Program Order

Marme Time
M _PROGRAM 08 30:23
#-[g Unused Items 01:35:04
=V (3 PROGRAM 04:55:19
wBFACE_MILLING_ARES  00:15:35
Vg CavITY_MILL 04:33:43

Rysunek 8.2. Widok znacznika po przeliczesdigzki

Edycja poto zenia MCS

Zaldzmy, ze teraz istnieje potrzeba zmiany paaia MCS w stosunku do zdefiniowanego na ptez Jak to
wplynie na statusciezki?

8. Przejd w Navigator OperationnaGeometry View— rysunek 8.3 (a).

GEOMETRY W [ il Grient [=Tx

=[5 Unused Items
2 MOSRMILL @ Machine Coordinate System A
- 3
= WRRKFPIECE ,
: + Specify MCS k
@ FACE_MILLING_AREA, pecify © =
7 @ CAVITY_MILL | Detals v
“u Program Crder Yiew Reference Coordinate System v
4 Machine Tool View Clearance A
- ) Clearance Cption Automatic ¥
=5 Machining Meth 2 P [ L_‘l
Safe Clearance Distance 10.0000

Rysunek 8.3. Kolejne kroki do zmiany MCS
9. KIliknij dwukrotnie ikore MCS_M LL — rysunek 8.3 (b).
10. Pojawi s¢ oknoMill Orient, kliknij na nim ikorg CSYS Dialog— rysunek 8.3 (c).
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11. Przenié dynamicznievVCS w dowolne inne miejsce — np. z géry na d&jscz i dodatkowo zmié
kierunki osi X lub Y — rysunek 8.4.

”w':'[EnU‘re Assembly 1 L,

a handle or select a handle for direct entr _,-”

Type

[Iﬁ;; Drynamic

Reference C5YS

Referance
Manipulator
« Specify Orientatio ot

Rysunek 8.4. Edycja patenia MCS
Ze wzgkdu na charakter obrébki 3-osiowej nie zmieniaj b osi Z.
12. Poniewa pracujemy w zigeniu, pamgtaj, aby ustawi Selection ScopeaEntire Assenbly.

Po zatwierdzeniu nowego pakmnia znacznik przy operacjach zmieni sazotty wykrzyknik.
Wskazéwka

Z6ty znacznik informuje, iz dana operacja jest poprawna, gotowa do generowania kodu NC. Nie musisz
ponownie przelicza¢ $ciezki, tylko od razu wygenerowac kod ze wspétrzednymi wzgledem nowego potozenia

MCS.

Edycja posuwu

Zalézmy teraz, 1 istnieje potrzeba zmiany watm posuwdw. Jak to wplynie na staticsezki?

13. Zauwa, jakie wartdci czasu obrébkisw tej chwili w kolumnieTimew Operation Navigator— czas

sumaryczny na gorze kolumny i przy konkretnych apgch.
14. Edytuj wartgci posuwu np. w operadjiAvi TY_ M | | .
15. Na oknie dialogowym operacji kliknij ik@Feeds and Speeds rysunek 8.5 po prawe;.
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% [ Cavity Mil =X Feeds and Speeds

Geometry e Autormatic Settings A
S=omely iw—m% @ @ Set Machining Data @
Specify Part %) F‘ﬂ Surface Speed (smm) [LZD—DDE
Path Sethings A Feed per Tooth r_ﬁ_m
Method 5 - ‘ More v
Cuk Pattern [3’|°°ﬁ|°°§ Follow Part F,! Spindle Speed A
lae. Tl Flat Lw| [ Spindle Speed (rpm) M
CutLevels = | More v
Cutting Farameters [% Feed Rates A
hon Cutting Mowves @ Cut 600.0000 mmmevq, @
(Feeds and Speeds #ﬁ] | s hd
. | Units

Rysunek 8.5. Edycja wagoi posuwu

16. Zmien wartas¢ posuwuCut (gtéwny posuw roboczy) — rysunek 8.5 po prawej a-dowolr wartasé
inna od zastanej i wyjgz operacji klawiszanDK.

Uwaga: nie generuj ponownigciezki.

17. Na kolumnieTimenastpi aktualizacja czasu obrdbki edytowanej operagjz@zasu catkowitego.

Wskazéwka

Przy operacji pozostanie ZzO6ity znacznik — nie musisz ponownie przelicza¢ $ciezki, tylko od razu
wygenerowac kod ze zmienionymi warto$ciami posuwu.

Edycja poto zenia uchwytu

Zalézmy teraz, t zachodzi potrzeba zmiany pamia uchwytu w stosunku do zaktadanego nagikaz Jak to
wptynie na statusciezki?

18. Kliknij ikon¢ Move Componen{lub menuAssemblies /Component3 — rysunek 8.6 (a).
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\_|"Move Component ’_|_ o 3

i L

Type A

Add Mae
[&: Chyriarmic @ - Component Component
Components to Maove A
¥ Select Components (1) ®© [#
| Fosition A
# Specify Grientation 1;?
[ Move Handles Only =
Copy A
Mode [No Copy @
| Settings A

[ Move Selected Components Qrly

Arrangermeants IUSG Component PI’O@

Animation Steps | 1

() Cyramic Positioning

[ Mave Curves and Routing Obijects

M Crynamic Update of Routing Solids

Rysunek 8.6. Przesugie obiektu uchwytu
19. Pojawi st okno dialogowe, na ktérym wybierz opd&ynamic— rysunek 8.6 (b).
20. Kliknij ikone Components to Move— rysunek 8.6 (c).
21. Kliknij jeden z uchwytéw — rysunek 8.6 (d).
22. Kliknij ikon ¢ Position— rysunek 8.6 (e).
23. Przy uchwycie pojawi sidynamiczny uktad wspoétezinych — rysunek 8.6 (f).

24. Zamien potazenie uchwytu — przeggnij np. ¢ ZC tak, aby uchwyt wystawat poza powierzchnie
czesci i zakaicz operagj.

25. Wyjdz z operacji klawiszam®DK.

Uwaga: nie generuj ponownigciezki.
Wskazéwka

Zmiane mocowania czesci.

Blokada edycji

Po zmianie zakirzeniu definicjisciezki mozna nada jej status blokady do dalszej edycji. Nie oznatzae
sciezki juz w og0le nie da gizmient, ale kzdziemy o takim zamiarze informowani odpowiednim korkatem.

26. Kliknij MB3 np. na operacjfACE_M LLI NG _AREA.
27. Przejd do opcjiTool Path — rysunek 8.7 (1).
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ame Time Fath | Too
MEC_PROGRAM 03:43:24
- [g Unused Items 01:35:04 @
=V [g PROGRAM 0z2:08:12
(&= FACE MILLING _AREA
T ey Edit...
e cut

Object

) Lo
Wiorkpiece < Divide...
Uy Information <5 Divide by Folder... @
¥ properties ¥, Delete

Rysunek 8.7. Opcje edydjciezki
28. Zaznacz opegjLock— rysunek 8.7 (b).
29. W kolumniePathw Operation Navigatopojawi sk ikona ktédki — rysunek 8.7 (2).
30. Edytuj teraz ¢ operacg — zmien dowolny parametr i sprébuj przeliczjciezke.

31. Pojawi st okno dialogowe jak na rysunku 8.8.

Tool Path Overwrite

\i) The tool path for this operation is locked.

Overwrite Path |

Rysunek 8.8. Komunikat o nadpisasaiezki

Jeili klikniesz Overwrite Path wéwczas zostanie ona przeliczona z nowymi panamegt jeli Cancel
— zmiany zostamzignorowane.

Wskazéwka

Polecenie Edit... — rysunek 8.7 (a) — umozliwia uruchomienie edytora $ciezki, za ktérego pomoca mozna
dokonac gtebokiej recznej ingerencji w segmenty $ciezki — opis Tool Path Editor znajduje sie w dalszej czesci
tego rozdziatu.

Podziat sciezki — czas obrobki...

W przypadku obrébki elementéw wielkogabarytowych, modeli czsci, czas obrdobki zgrubnejegia czsto
ponad 20 godzin. Istnieje wéwczas potrzeba podzibidbki ze wzgldu na zaycie narzdzia lub jego pomiar
kontrolny. W NX CAM istnieje maliwos¢ takiego podziatdciezki opcja widoczra na rysunku 8.7 (c).

32. Kliknij MB3 na operacjbl VI DE.

33. Przejd: do opcjiTool Path— rysunek 8.7 (1).

34. Zaznacz opejDivide...— rysunek 8.7 (c).

35. Pokae sk okno dialogowe do definicji podziatu — rysunek.8.9
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% [Tool Path Divide ITFE

Clearance A
Specify Flane
Farameters A
Divide Method [Cutting Time E

Minutes 20.0000
Tolerance Percent 2.0000

Output Between Paths v

[—QK—H Cancel ]

Rysunek 8.9. Opcje podziaduiezki

Sciezke narzdzia mana dzielé wg dosgpnychDivide Method
e Cutting Time— mierzony w minutach;
e Cutting Distance— mierzona w milimetrach;
e Selected Motions- na wskazanyckciezkach.

36. Wybierz np. metog Cutting Time wpisz warté¢ czasu w poliMinutes po ktérej ma nagpi¢ podziat
sciezki.

37. Ikona Specify Planemazna zdefiniowa Clearance, na jaki kydzie wyjezdza¢ narzdzie po podziale
sciezki.

38. Sciezka zostanie podzielona wg oklenych kryteriéw, a kolejne podzielogeiezki otrzymup indeks
_DIV_i kolejny numer — rysunek 8.10.

& Operation Navigator - Program Order

Marme Time

MC_PROGRAM 03:43:24
=#- g Unused Items 00:48:21
[=H 5 FROGRAM 02:55:02

-V &BFACE MILLING_AREA  00:18:35
LR CAVTTY MILL 01:51:43

- @ DIVIDE_DIV_1 00:19:45
. | @ DIVIDE_DIV_2 00:06:41

Rysunek 8.10. Podzielodaiezka wg czasu

Wskazéwka

Aby zlikwidowa¢ podziat (lub inny typ edycji), wystarczy przeliczy¢ ponownie operacje.
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Podziat sciezki wg oprawki

Mozliwos¢ podziatusciezki wedtug wysg¢powania kolizji oprawki jest przydatne, gdy chceatyobit
maksymali wysokaé czesci z optymalnym wysigiem (sztywnécia) narzdzia. Pozostalczes¢ mazna
obrobi na dhzszym wysegu z mniejszymi parametrami skrawania.

39. Kliknij MB3 na operacjHOLDER — jest w niej uyte narzdzie z krotkim wysigiem.
40. Przejd do opcjiTool Path —rysunek 8.7 (1).
41. Zaznacz opgjDivide by Holder.— rysunek 8.7 (d).
42. Pokae sk okno dialogowe z definigjpodziatu — kliknijOK — sciezka zostanie podzielona.
43. Pod operagjHOLDER pojawi sk kolejna z indeksemDl V — jak na rysunku 8.11.
) leeration Navigator - Program Order | = ‘
[Name Time
MC_PROGRAM 05:43:24
= g Unused Items 002136
B ¥ P PROGRAM 05:21:47
- Y FACE MILLING AREA  00:16:35
U CAVITY _MILL 01:51:43
- V¥ DIVIDE 004642
- HOLDER, 00 18:01
BRI CER DIy 1 0008

Rysunek 8.11Sciezka podzielona wg kolizji oprawki

44. Do podzielonej (odrzuconedriezki mozna teraz przypigainne nargzdzie z wgkszym wysggiem.

Przeksztatcenia sciezki

Sciezki operacji mana poddawé przeksztatceniom podobnym do przeksztaigeometrycznych, typu odbicia,
powielenia szykami itp.

45, Kliknij MB3 na operacjirRANSFORM

46. Przejd do opcjiObiekt— rysunek 8.12 (1) i wybierz polecerieansform...

Y @& HOLDER 0012645

7 @ N |

b, Copy
bk Delete
b Rename

B Generate
2m Replay

Y3, Post Process

Insert 4

m 8 ranstorm..

Tonl Path 4 % Display

Rysunek 8.12. Wywotanie polecenia Transform...

47. Poka&e sk okno dialogowe do definicji przeksztatced@ezki — rysunek 8.13.
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W [Transformations I?’TW

Type A
o
|fif'r Mirror Throlgh a Plane ( 1 ) v T Wiror Through 2 Plare
=
Transformation Parameters A == Translate
(11, Scale

* Specify Plane. @ f,f:]] E’_f. - 2 Rotate About a Point

&1 Rotate About a Line

Result A 28 Mirror Through a Line
‘a) (b ey &y Mirror Through a Flane
D move @ copy ) Instance 5 Circular Array

22 Rectangular Array
TRCSYS o CSYS

DistancefAngdle Civisions

s =

Presic

() show Result L,

Cancel

Rysunek 8.13. Okno polecenia Transformation

Opcje przeksztaicenia

48. W gornej czsci okna — rysunek 8.13 (1) — wybierariypeprzeksztatcenia. Po prawej stronie
rysunku wida dostpne polecenia. W tym przypadku wybierziviyrror Through a Plane

49. W zaleznosci od wybranego polecenigdy dostpneTransformation Parameters- rysunek 8.13 (2).
Tutaj kliknij ikong Inferredi wskaz dowolm pionowa $cianke z modelu.

Wskazéwka

Jesli polecenie nie widzi $cianek modelu czesci, sprawdz czy na Selection Scope jest wybrana opcja Entire
Assenbl y.

50. W grupieResult ustalamy rodzaj zateoici sciezki przeksztatconej oéciezki pierwotnej:

*« Move— opcja ta przeksztalcGaiezke, nie pozostawiaf sciezki pierwotnej — rysunek 8.13 (a).

* Copy— opcja ta przeksztalcaiezke, pozostawigic jednoczenie sciezke pierwotry, ale jest od
niej p&niej niezalena — rysunek 8.13 (b). Zmiany wprowadzonéciezce pierwotnej nie maj
swojego odzwierciedlenia ¥ciezce przeksztatcone;.

¢ Instance— opcja ta przeksztatcaiezke, pozostawiajc jednoczénie $ciezke pierwotry, ale jest
od niej pé&niej zalezna — rysunek 8.13 (¢). Zmiany wprowadzonéciezce pierwotnej maj
swoje odzwierciedlenie \ciezce przeksztatconej.

51. W naszym przypadku ustawmy op€}opy.
52. Wiacz podghd sciezki ikona Show Result— rysunek 8.13 (d).
53. J&ili podglad jest zgodny z oczekiwaniami, klikrgjK.

54. W oknieOperation Navigatorpojawi st kolejnasciezka z odnénikiem _COPY — np. taka jak na
rysunku 8.14.

www.camdivision.pl



Mame Time
MEC_PROGRAM 03:57:52
) [g Unused Items 000708
=V [31 PROGRAM 03:50:43
oo VR FACE_MILLING_AREA  00:15:35
U CAVITY_MILL 01:51:43
LY @ DIVIDE 00:46:42

L @ HOLDER 0026145

Rysunek 8.14. Widokciezki po odbiciu

55. Nacknij klawisz Ctrl i zaznacz kursorem obéeiezki, aby zobaczg§ ich réwnoczesny podgll na
ekranie.

Wskazéwka

Sciezka TRANSRORM COPY jest niezalezna i mozesz jg edytowaé. Na oknie dialogowym operacji mozesz
zmieni¢ poszczegblne opcje obrébki np. kierunek obrébki (wspothiezny, przeciwbiezny), gtebokosé
skrawania...

Tool Path Editor

PolecenieEdit — rysunek 8.15 (1) — shy do ,gkbokiej” ingerencji wéciezke. Za pomog dostpnych
polecéi mazna np.:

¢ Add New Path Event— rysunek 8.15 (2);
¢ Move. Extenakreslony segmeniciezki lub Reversekierunek catefciezki — rysunek 8.15 (3);
¢ Do usuwania poszczegoélnych segmenioiezek sty polecenieDelete— rysunek 8.15 (a);

¢ Czesto wykorzystywan opcp jest maliwosé przyckciasciezki do okreélonej ptaszczyzny za pomgc
opcji Trim — jak na rysunku 8.15 (b, 4).
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% | Tool Path Editor

Sub-Operations

Add MNew Path Event @

[ Shew Listing

Selection 1AII

Range Selection
* Selected Fﬁ*.aﬂn-ments (8]

S
Fa

Mame Time
A MNC_PROGRAM 03:43:24
# g Unused Items 000708
=Y (g PROGRAM 03:35:15 I
- Iy 47
- IeDmpDE Ot 42
- 9@ HoLDER ' Copy 45
7 @ TRANSFC b Delete 27

Obiject

Edit Actions (’5\
_ NS

Trim
Reverse

Analyze Tool Fath

\_|7Trim Tool Paths

Trirn Geometry

Zeomelry

Specify Plane

Reverse Direction
I

Gouge Check

Qptions

Rysunek 8.15. Widok okna Tool Path Editor
Wprowadzone zmiany nzoa poddéa badaniu pod wzgtlem kolizji z modelem ezci — opcja widoczna na

rysunku 8.15 (c).

Kontrola posuwow

W zaleznosci od potrzeb programista e stosowé jeden gtdwny posuw roboczyut i ruchy szybkieo
(FMAX) lub rozdzielt wszystkie posuwy dojazdowe, Wéjtp., na inne wartzi.

Ustawienia warto $ci posuwow

Wartcsci posuwdw mena ustawd automatycznie (patrz rozdziat 4) lub samodziejaiekrelac.

56. Edytuj operagj FEEDS.

57. Kliknijikone¢ Feeds and Speeds rysunek 8.16 (1).
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Cuting Pararmeters
hon Cutting Mowves

Feeds and Speeds

Optons

Ut Levels :}

Edit: Cisplary
Customize Dialog

Analysis Tools

Actions A

®

&)

Rysunek 8.16. Opcje okna dialogowego operacji

58. Pojawi st okno dialogowe, na ktérym zobaczysz jedynie wyjpelpdomysing wartas¢ posuwu

roboczegd--obrobkiw grupiePosuwy— rysunek 8.17.

T N R T T e e pe ) L-‘r

Spindle Speed

Surface Speed (smm) 80.6000 |
Feed per Tooth 0.04a7 |

A

Feed Rates

[T spindie Speed (rprm) 3207.000

A

Cut [600. 0000 |{mmprled [55]

More @

Rapid | 0.0000[mmprmies ||
Approach [Mm@
Engage M}m@
Frstcut  |200.0000 |[mmpmbsd (5]
Step Ower [25D.DDDD“mmme@
Traversal [TDD.DDDDHmmpm@@
Retract M}m@
Departure JWDDDIM@

Rysunek 8.17. Tabela posuwoéw i koloréw

59. Jéli nie widzisz pozostatych wardoi posuwow, kliknij kursorem strzagMlore — rysunek 8.17 (a).

Poszczegoblne nazwy posuwow i ich kolgjhr tabeli odnosi gido sekwencji ruchow, jaka zwykle ngstije

' [Display Options

Tool

Tool Display

Mg

| Pattern

I'—Paijﬂ

Fath Display Colors

%)

Maotion Types

% [Path Display Colors I?FE

Rapid
Approach
Engage
First CLt
Stepaover
Cut
Traversal
Retract
CepartLra

I A

poczwszy od startu do kara operacji czy przg&gia jednego poziomu obrobki przez ngizie.

Podziat posuwow

Ze wzgkdu na charakter kontaktu z materiatem ruchy (i idh przypisane posuwy) mpa podziell na:

www.camdivision.pl



» skrawajce — majce kontakt z materiatem obrabianym — na ekrania Giagta;

* jatlowe — niemajce z zataenia kontaktu z materiatem — na ekranieglipizerywan jesli sa
realizowane posuwem szybkiao lub FMAX.

Aby sprawdz¢, jaki kolor $ciezki jest standardowo przypisany do danego rodzaguwa:
¢ Kiliknij ikon ¢ Edit Display— rysunek 8.16 (2).

« Pojawi sé okno dialogowe, na ktorym w grupRathkliknij ikone Path Display Color— rysunek 8.17
(b).

* Pojawi s¢ okno, na ktorym widaposzczegolne kolory przypisane do danego ruchu.

Sekwencja ruchéw w operacji
Patrzc na nazewnictwo posuwow w tabeli 8.17, w praktigbesekwencja wyghda tak:
* Rapid— jest to posuw ruchu szybkiego realizowany prieekcje G0 lub FMAX — ruch jatowy.

Mozna zamiast wartgi 0 wpisa wartags¢ maksymala posuwu, np8 000 — wdéwczas ten ruch
bedzie realizowany jak@l F8000.

Sciezki na ekranie swidoczne w kolorze czerwonym.
* Approach— jest to posuw ruchu realizowanego od punktuist@do Engage— ruch jatowy.

W operacjach na statych poziomach Z (@pvity Milling, Zlevel Profil§ za jego pomagrealizowany
jest ruch z jednego poziomu na drugiliJego wartagé w tabeli wynosD, wowczas realizowany jest
jako ruch szybkiz0.

Sciezki na ekranie swidoczne w kolorze granatowym.

*  Engage— jest to posuw ruchu zaggienia s¢ w materiat — ruch skrawagy.

Jeili jego wartag¢ w tabeli wynosD, wowczas przyjmuje warfé posuwu roboczegGut.
Sciezki na ekranie swidoczne w kolorzeo6ttym.

e First Cut— jest to posuw pierwszych odcink&eiezki w materiale — ruch skrawaggy.
Jeli jego wartg¢ w tabeli wynosD, wowczas przyjmuje war§é posuwu roboczeg@ut
Sciezki na ekranie swidoczne w kolorze cyjan.

* Step Over— jest to posuwgczacy dwie gsiadupce réwnolegteciezki — ruch skrawajcy.
Wystkepuije, j&li Cut Patternjest ustawiony nZig-Zag
Jeili jego wartdg¢ w tabeli wynosD, wowczas przyjmuje warfé posuwu roboczeg&ut
Sciezki na ekranie swidoczne w kolorze zielonym.

e Cut— jest to posuw gtéwnego ruchu obrébki — ruch slapacy.

Sciezki na ekranie gwidoczne w kolorze cyjan.
e Traversal— jest to posuw szybkiego poziomego ruchu — radbvyy.

Ma zastosowanie, §8 w Non Cutting Movesa karcieTransfer/Rapidest wybrana opcjaransfer
Typena Direct. Jgli jego wartg¢ w tabeli wynosd, wéwczas realizowany jest jako ruch.

Sciezki na ekranie swidoczne w kolorze granatowym.

¢ Retract— jest to posuw ruchu wigia z materialu — ruch skravegjy.
Jeli jego wartg¢ w tabeli wynosD, wowczas przyjmuje war§é posuwu roboczeg@ut
Sciezki na ekranie swidoczne w kolorze biatym.

*  Departure— jest to posuw ruchu keowego realizowanego od ostatniegetract— ruch jatowy.
Jeili jego wartg¢ w tabeli wynosD, wowczas realizowany jest jako ruch szybi
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Sciezki na ekranie swidoczne w kolorze granatowym.

WysSwietlenie warto $ci posuwow
Aby wyswietli¢ poszczegoblne wartoi posuwow ngciezkach na ekranie:
e Kiliknij ikon ¢ Edit Display— rysunek 8.16 (2).
e Pojawi sé okno dialogowe, na ktorym w grupRath kliknij ikone strzatki przyMore — rysunek 8.18.

Path A
Path Display Colors 23
10
Spead 0
1 10
Path Display & Solid LT.!
Mare A

[W) Feed Rates

&)

[ Line Mumbers

Rysunek 8.18. Wktzenie wywietlania posuwu
e Zaznacz opgj Feed Rates— wyswietlanie naciezce wartdci posuwow przy ich zmianie.
e Zaznacz opgjArrows— wyswietlanie strzatek na zmianie kierunkciezki.
*  Kliknij OK.
* Na gtéwnym oknie operaciji kliknij ikanReplay aby odwiezy¢ widok $ciezek — rysunek 8.16 (3).

Na ekranie ndciezkach danej operacji pojaavsie wartgci posuwow — rysunek 8.19 na dole — oraz strzatki
kierunku obrébki. Wgwietlane g rowniez wartaci posuwow w przypadku stosowania zwofnig narazach —
rysunek 8.19 na gorze.
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Rysunek 8.19. Widok zmiany posuwu §tgezce

Analiza sciezki narz edzia

Za pomog polecenidAnalysis Tools— rysunek 8.16 (4) — mma analizowasciezke poziom po poziomie z
wyswietlaniem posuwu, regionu obrébki itp.

Kopiowanie operacji obrobki

Zastosowanie w NX 6.8ynchronous Technologwigcej o tym w rozdziale 11.) zaowocowato nie tylko
swobod edyciji i przenoszenia operacji modelowanigdry plikami, ale take kopiowania do innego pliku
operacji obrébki. Umdiwia to szybkie przeniesienie jednej, kilku opgréub catego procesu do pliku z ian
geometra. Razem z ustawieniami operacji przenoszenewniez narzdzia.

Kopiowanie w ramach jednego pliku

To juz znana we wcamiejszych wersjach NX metoda kopiowania operacji.

Zasady i przebieg procesu:
e Aby w petni kontrolowa proces kopiowania, nalg go dokonywa naGeometry View
e Zaznacz kursorem jedrub wiecej operacji (jéli wiecej, wowczas wéhij klawisz Ctrl).

»  Kliknij MB3 na operacji (operacjach) i wybierz op€lopy— rysunek 8.20 (a).
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Rysunek 8.20. Kopiowanie operacji w ramach tegoeggmpliku

e Kliknij MB3 na danymnORKPI ECE, do ktérego chcesz skopioivaperacje, i wybierz opgjPaste
Inside— rysunek 8.20 (b).

*  Mozesz rownie klikna¢ na inry operact, po ktérej chcesz umiei¢ kopiowarn, operacg — po jej
zaznaczeniu wybierz ogcPaste— rysunek 8.20 (c).

» Skopiowana operacjaetizie miata status nieaktualnej (czerwony znaczini)zyma indeks COPY —
jak na rysunki 8.20 (d).

* W przypadku aycia opcjiPaste Insideperacja jest zawsze umieszczana nekarzewka. Kursorem
mazesz przeeigna¢ operacg do géry. Po najechaniu kursorem nagilmperac zostanie ona
umieszczona za wskazan

Kopiowanie operacji do innego pliku
Kopiowanie operacji do innego pliku niezro sie zbytnio od przedstawionego wémnéj procesu.
Zasady i przebieg procesu:

» Otworz jednoczenie dwa pliki: jeden, z ktérego czcekopiowd operad, i drugi, do ktérego operacje
zostanm przekopiowane.

e Zaznacz kursorem jedrub wigcej operacji w pliku, z ktéregoetlziesz kopiowat operacje.

« Kliknij MB3 na operacji (operacjach) i wybierz oap€opy— rysunek 8.20 (a).

e Przejd do drugiego pliku — menwindow..

e Kliknij MB3 na danymnORKPI ECE, do ktérego chcesz skopioivaperacje, i wybierz opgjPaste
Inside— rysunek 8.20 (b).

Wskazéwka
Kopiowanie miedzy plikami dziata tylko na Geometry View gdzie wida¢ ikone WORKPI ECE.

Na tym kaiczymy krotkie oméwienie najestszych przypadkow kontraitiezki, w nastpnym rozdziale
zajmiemy s¢ obréblg zgrubr, resztek.
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